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Contexto


A convergência entre mídias, comunicação e computação vem aumentando com o passar dos anos influenciando direta ou indiretamente os diversos seguimentos de mercado. Durante todo este processo de união um dos grandes feitos foi o surgimento da TV digital Interativa. Esta além de disponibilizar melhores recursos de som e imagem possui também a capacidade executar de aplicações do tipo jogos, compras, exibição catálogos entre outros.

A utilização de aplicações interativas tem aumentado bastante proporcionando uma maior comodidade ao telespectador, que pode acessar informações diretamente da televisão. Por se tratar de um mercado bastante amplo e onde existe uma necessidade de produção conteúdo constante, o processo de desenvolvimento de aplicações para TV digital precisa se tornar simples e rápido, tentando, assim, suprir toda a demanda existente.

Objetivo


A grande maioria dos processos de desenvolvimento das aplicações para TV digital baseia-se na utilização de códigos sem dispor de uma interface que auxilie e agilize a elaboração de aplicações interativas. O objetivo deste trabalho é dispor uma ferramenta com interface amigável que auxilie o desenvolvimento das aplicações, utilizando-se de componentes gráficos para a modelagem de telas de aplicação para a TV digital.

Este trabalho pretende demonstrar os passos e dificuldades encontradas no desenvolvimento de uma ferramenta para a criação de aplicações interativas para TV digital com o padrão MHP de forma prática, além de realizarmos um estudo de caso. O desenvolvimento se dará de forma incremental, a fim de possibilitar um melhor acompanhamento da evolução do projeto. A atividade de produção do relatório final será realizada em conjunto com o desenvolvimento da ferramenta. 
Cronograma

A tabela abaixo apresenta o cronograma de atividades a serem realizadas para a produção desse trabalho. O seu desenvolvimento terá início em Março de 2008 e será finalizado em Junho de 2008.

	Atividade
	Março
	Abril
	Maio
	Junho

	Levantamento Bibliográfico e estudo do material
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo das tecnologias utilizadas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolvimento da Ferramenta
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita da Monografia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da Apresentação
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