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Contexto


Desde o advento da Internet em 1969 e, principalmente após sua grande difusão, no início da década de 90, começou-se a pensar nesta como um meio de aprendizado que tende a complementar e até a revolucionar a transmissão de conhecimento. No caso específico do EAD [1], a rede surge como uma solução para a comunicação e interação entre professores e alunos.


A quantidade e qualidade de recursos audiovisuais presentes na Internet fazem desta uma fonte de informação ideal para obtenção e apresentação de material didático tanto para alunos quanto para professores. Associado à esta grande fonte de conhecimento, há a crescente demanda por qualificação de mão-de-obra, fazendo com que as pessoas busquem cada vez mais formas alternativas de conhecimento e aprendizagem.


O mais adequado, porém, é que haja um processamento distribuído de informações, possibilitando uma maior interação entre as partes envolvidas, sejam elas professor-aluno, professor-professor ou até mesmo aluno-aluno. 


Foi nesse contexto que sugiram os LMS [2], “softwares que automatizam a administração dos eventos de um treinamento. O LMS registra usuários, trilha cursos em um catálogo e grava dados de alunos; também tipicamente desenvolvido para lidar com cursos por múltiplas publicações e provedores. Usualmente não inclui capacidade própria de autoria; ao invés, foca compatibilidade com cursos criados por uma variedade de outras fontes.” (www.elearningbrasil.com.br).

O mais famoso LMS é o Moodle [3], amplamente aceito pelas instituições de ensino brasileiras, principalmente pelo fato de ser gratuito. Apesar desse domínio, é sempre interessante analisar outras opções, principalmente os de vanguarda, como é o caso do Amadeus [4], um LMS de segunda geração. Os sistemas atuais como o Moodle, propõem canais para mediar a interação e a colaboração entre professores e alunos por meio de troca de diversos tipos de mídia e mensagens via chats, emails e fóruns. Já o Amadeus se baseia no conceito de blended learning [5], estendendo os estilos das possíveis interações entre os usuários, através de uma visão construtivista, com manipulações sobre representações, e sócio interacionalista, com colaboração, engajamento e imersão em contexto de jogos.
Objetivos


Dentro do contexto apresentado no tópico anterior, este trabalho tem como objetivo desenvolver um software capaz de migrar cursos do Moodle para o Amadeus. 


Apesar da grande aceitação do Moodle pelas instituições, o Amadeus chega como uma novidade bastante competitiva, até por também se tratar de um software gratuito. Porém, as instituições já estão acomodadas com o Moodle e possuem um receio de trocar de plataforma, tendo que se readaptar e, principalmente, tendo que cadastrar todos os dados novamente.


O software proposto objetiva fazer a migração dos cursos e demais dados do Moodle para o Amadeus de forma transparente, rápida e segura. As versões do Moodle suportadas seriam, inicialmente, as quatro últimas: 1.8, 1.7, 1.6 e 1.5.
Cronograma

	
	Mês

	Atividade
	Outubro
	Novembro
	Dezembro
	Janeiro

	Levantamento Bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Análise do Material Bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Execução das atividades da fase de Requisitos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Execução das atividades da fase de Análise e Projeto
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita do Relatório Final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Preparação da Apresentação Oral
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