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1. Contexto
A detecção de objetos vem sendo um problema bastante discutido dentro da área de visão computacional. A importância desse problema deve-se ao fato de muitas imagens serem geradas diariamente, criando a necessidade de uma classificação e organização dessa base de dados. Alem disso, é imprescindível a existência de um mecanismo que possibilite o acesso fácil, rápido e eficiente a uma imagem específica [3]. 
Soluções para esse tipo de problema possuem muitas aplicações na área de indexação de imagens por conteúdo. Podemos destacar, por exemplo, a aplicação para detecção e reconhecimento automático de logos em documentos comerciais e governamentais, que tem como finalidade a obtenção da fonte do documento de forma automática [4]. Apesar da grande diversidade de soluções desenvolvidas para tratar desse problema, ainda falta uma aplicação satisfatória, pois muitos desses algoritmos foram desenvolvidos para detectar apenas um objeto específico [2]. 

O objetivo principal da detecção de objetos em uma imagem é a verificação da existência desses objetos na imagem, e, além disso, a localização dos mesmos na imagem original. A detecção de objetos em uma imagem pode ser analisada do ponto de vista de um problema de classificação que possui duas classes. A classe que representa o objeto que se deseja encontrar e o restante da imagem. Sendo um problema de classificação, uma abordagem utilizada para resolvê-lo é construir um classificador a partir de uma grande quantidade de imagens do objeto a ser encontrado, essas imagens devem expor as características fundamentais do objeto. Esse classificador deve ser capaz de diferenciar de forma satisfatória os objetos encontrados do fundo da imagem. Ou seja, a partir de uma classe de interesse de objetos denominada de O, por exemplo, um carro, uma face humana, um texto, um prédio. E a imagem, denominada I, na qual será verificada a existência de uma instância de O. A detecção de objetos é esse processo para verificar se existem instâncias de O em I, e se existir, determinar a localização das instâncias do objeto na imagem [1].

Um dos fatores de maior dificuldade na construção de um sistema de detecção de objetos em imagem reside na grande variedade de formatos que um mesmo objeto pode possuir em uma imagem. Pois, existem os problemas de rotação, de translação, de escala e de iluminação [1]. Esses fatores tornam o problema ainda mais complexo. Dessa maneira, um sistema de detecção de objetos em uma imagem deve ser capaz de detectar automaticamente um objeto levando em consideração as possíveis variações causadas por esses fatores. E além de detectar a presença ou a ausência do objeto, deve ser capaz também de indicar a sua localização na imagem original.
2. Objetivos
O objetivo principal desse projeto de graduação é a modelagem e desenvolvimento de um sistema de visão computacional que seja capaz de detectar automaticamente objetos na imagem, indicando a presença ou ausência do objeto, e ainda no caso de detecção indicar a localização dos mesmos na imagem. 
Para auxiliar a modelagem da solução a ser implantada, será realizada uma análise detalhada das propostas desenvolvidas para esse tipo de problema. E ainda, serão implementados alguns protótipos utilizando as técnicas da literatura. Após a implementação, os resultados do protótipo serão avaliados e comparados. Dessa maneira, pode-se obter uma solução que satisfaça de maneira mais eficiente o problema de detecção de objetos. No desenvolvimento dessa ferramenta serão utilizadas técnicas de processamento de imagens e de reconhecimento de padrões. 

3. Cronograma

O cronograma abaixo determina os prazos das principais atividades a serem realizadas para o desenvolvimento deste trabalho de graduação:
	
	Mês

	Atividades
	Outubro
	Novembro
	Dezembro
	Janeiro

	Levantamento de material bibliográfico
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Análise e estudo do material bibliográfico
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Definição da modelagem do sistema
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Implementação da aplicação
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Confecção do relatório final
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Apresentação do trabalho
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