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1. Contexto

Com a evolução tecnológica, maior parte dos sistemas passaram a utilizar componentes computacionais, que por sua vez evoluem de forma bastante dinâmica fazendo com que estes sistemas se tornem cada vez mais robustos e eficientes.
Processar uma função com milhares de entradas cujo processamento seja complexo pode parecer fácil para uma máquina, se comparada com o homem, mas ainda assim demanda muito tempo quando executado em sistemas computacionais convencionais. Uma simples função em software acaba se tornando um conjuto muito grande de instruções funcionando de forma cíclica no processador, o que pode representar baixo desempenho em aplicações críticas. 
Com o intuito de reduzir esse tempo de processamento são propostos sistemas de computação de alto desempenho [4].  Estes sistemas são coprocessadores que possuem recursos e um conjunto de instruções específicas direcionados para a resolução de um único probelma.
O uso de FPGA (Field Programable Gate Array) [3] se tornou bastante comum nesta área da informática, pois, dependendo do problema em questão, não valeria a pena a fabricação de poucos hardwares para solucionar um problema momentânio. A plataforma surgiu como um simulador de hardwares, sendo um hardware com a possibilidade de ser remodelado, tornando-se uma das soluções mais sensatas para este ramo da informática, visto que para cada problema é possível montar o hardware específico projetado utilizando sempre a mesma plataforma de FPGA.

Com o problema do custo para novos hardwares resolvido esta área se torna cada vez mais viável. Porém ainda existe outro problema, o tempo que se gasta projetando um novo hardware consideravelmente longo o que faz com que nem sempre valha a pena projetá-lo ao invés de resolver o problema em software.

Para resolução de problemas aritméticos em Software, uma das ferramentas mais utilizadas atualmente é o Matlab, fornecido pela “The Mathworks” [1], que fornece uma plataforma de programação funcional voltada para soluções matemáticas. Ainda fornecido pela mesma companhia existe um software voltado para projeto de processamento de sinais, Simulink [1], que permite a implementaçãod e plataformas de hardwares. Para melhorar a eficiência no desenvolvimento de sistemas de alta performance com foco em problemas aritméticos faz-se necessária a obtenção de um projeto de hardware de forma automática a partir das funções desenvolvidas em software, que são bem mais simples de se obter.
2. Objetivo
Estudar a metodologia de projeto a partir do Matlab para o desenvolvimento de IP-core de aritméticas reconfiguráveis.

O processo consistirá em desenvolver a função aritmética no Matlab, gerar um modelo de processamento de sinais para o Simulink e, com este último, obter o projeto em Verilog ou VHDL, para que possa ser prototipado em FPGA. Ainda faz-se necessária a avaliação do projeto prototipado para analisar a eficiência do hardware gerado e a confiabilidade do processo.

Em resumo o trabalho será constituído de 4 etapas:    
1. Estudar a ferramenta Matlab e seu ambiente de desenvolvimento e configurar o ambiente para a realização do processo.
2. Desenvolver funções a serem testadas.

3. Gerar os respectivos projetos em VHDL ou Verilog.

4. Testes e comparações dos resultados obtidos.

3. Cronograma

A tabela a seguir representa o cronograma com as atividades planejadas.

	Atividades
	Set
	Out
	Nov
	Dez
	Jan

	Definição do escopo. Estruturação da proposta.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Preparação do ambiente.
Aprendizado das ferramentas
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Desenvolver funções de testes.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Geraçãod e projetos a serem testados.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Testes e análises dos projetos gerados.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Elaboração do relatório final.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Preparação da apresentação
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


4. Referências
 [1] The Mathworks

www.mathworks.com
[2] Definição de Computação de Alta Performance

http://en.wikipedia.org/wiki/High-performance_computing
[3] Definição de FPGA

http://www.altera.com/
[4] Computação de Alta Performance com FPGA

http://www.xilinx.com/
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