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Contexto
A TV e dispositivos móveis, como celulares, estão presentes no cotidiano de uma grande parcela da sociedade atual. No Brasil, em 2004, 90% dos domicílios possuíam televisão [IBGE] e em 2007 o país já possui mais de 100 milhões de celulares [FolhaOnline]. Com a TV Digital Interativa, que já é uma realidade em inúmeros países [Wikipedia], cria-se também um canal de retorno para a TV, algo que é possível com o celular. 

Através destes meios, uma quantidade gigantesca de pessoas pode enviar e receber informações de forma bastante simples, porém essa imensa capacidade ainda não é completamente explorada por soluções de tecnologia.
A possibilidade de obter informações vindas de todas as classes sociais cria oportunidades para aplicações usarem essa abrangência em prol da solução de problemas que atingem toda a sociedade. Esses podem afetar diversos aspectos das nossas vidas, como exemplos, temos: doenças infectocontagiosas, criminalidade, dentre outros. O aspecto em comum é que estão relacionados a uma determinada localização, como nos exemplos acima, os locais de ocorrência de uma doença e o local do crime. 

Para a solução de problemas deste tipo, é fundamental o mapeamento dos locais de incidência, o que é extremamente custoso sem o apoio da população em geral [WHO].
Neste contexto, a pró-atividade inerente a aplicações de TV Digital e permitida pelos celulares e também a necessidade de ver os seus problemas solucionados, criaria na população o desejo de contribuir no envio de informações úteis e relevantes para otimizar a resolução de tais problemas.
A utilização destas informações não se restringe a resolução de problemas sociais, mas também pode se aplicar a realização de censos, pesquisas de opinião, eleições, etc. 
As aplicações do futuro não serão dispositivos de hardware ou programas de software, mas práticas sociais, que devem permitir que as pessoas colaborem e ajam juntas, de maneiras nunca antes possíveis [SmartMobs].
O projeto proposto surge como um framework [Frameworks], para permitir o desenvolvimento mais prático e ágil de aplicações sociais de larga abrangência.
Objetivos
Este trabalho tem por objetivo, dentro do contexto apresentado, criar um framework para aplicações sociais de larga abrangência que obtenham informações via TV Digital, Internet e outros dispositivos e necessitem integrar e processar os dados de maneira a otimizar a tomada de decisões estratégicas.
Para atingir este objetivo será realizado:

· Estudo sobre o processo de desenvolvimento de frameworks.

· Estudo do estado da arte das aplicações sociais.
· Levantamento dos requisitos do framework.
· Estudo das dificuldades de implementação das funcionalidades a serem inseridas no framework.
· Estruturação e modelagem da arquitetura do framework.
· Desenvolvimento e teste do framework utilizando.
· Desenvolvimento de uma aplicação como estudo de caso para o framework.

A aplicação a ser desenvolvida será focada na identificação e monitoramento de focos de dengue e também no gerenciamento dos agentes de saúde que atuam na eliminação destes focos.
Cronograma


A seguir, um cronograma com os marcos das atividades chaves deste trabalho:
	Atividade
	Maio
	Junho
	Julho
	Agosto

	Estudo sobre o processo de desenvolvimento de frameworks. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo do estado da arte das aplicações sociais
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Levantamento dos requisitos do framework.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do Framework
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Testes do Framework
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação da Aplicação
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita do Trabalho
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da Apresentação Oral
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Entrega do Trabalho de graduação
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