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Contexto

Ao longo dos ultimos anos, Jogos Multiusuario Distribuidos vém se tornando
um tépico de pesquisa em grande evidéncia, principalmente pelo avanco das
tecnologias de comunicagcao e popularizagéo da Internet. Este tipo de jogo permite
gue varios jogadores espalhados geograficamente, cada qual com o seu computador

conectado a uma rede, participem simultaneamente de uma mesma partida [Tri07].

Recentemente, com a popularizacdo da computacdo movel, aliada aos
avangos nas tecnologias de comunicagcdo sem fio e ao surgimento de plataformas
abertas de desenvolvimento como Java Micro Edition (J2ME), foi possivel a

aplicacdo de jogos multiusuério em dispositivos moveis [Tri07].

Essa evolugao se traduziu em uma mudang¢a na maneira como o jogador se
relaciona com o jogo, chegando-se ao conceito de ubiquidade ou pervasividade
[Ped06], onde 0 jogo seria acessivel ao usuario a partir de qualquer lugar, em

qualquer momento, atraves de diferentes dispositivos [Tri07].

Esse cenario, composto de jogadores acessando o jogo através de diferentes
plataformas - com grandes diferencas na interface com o usuario, caracteristicas de
comunicacdo e processamento — torna extremamente custoso o desenvolvimento de

um jogo multiusuario e multiplataforma. [Ped06].

A partir do cenério apresentado, durante uma tese de doutorado no Centro de
Informatica, foi especificada e implementada uma arquitetura baseada em uma
camada de middleware para jogos pervasivos massivos multiusuario multiplataforma
(Pervasive Massive Multiplayer Multiplatform Game — PM3G) [Tri07]. Essa camada
tem como objetivo agregar servi¢cos de suporte relativos aos conceitos especificos
desse tipo de jogo - como servico gerenciamento de contexto e adaptacdo de

conteudo e interacéo - facilitando assim a implementagéo e execucgdo destes jogos.



Objetivo

A proposta do trabalho € realizar uma extensdo do middleware PM3G
desenvolvido [Tri07], integrando-o ao servi¢o de inferéncia de localizagcéo (Location
Inference Service - LIS) do middleware MoCA (Mobile Collaboration Architecture)
[MOCO06], de forma a fazer uso de informacdes de localizacdo geogréfica do usuério.
Este trabalho estd seguindo um dos trabalhos sugeridos na tese de doutorado

mencionada anteriormente [Tri07].

Esta integracdo permitira a introducdo de novas formas de interacdo entre os
jogadores, como localizar adversérios nas proximidades de sua posicao geogréafica,
utilizando oportunidades e servi¢os especificos da computacdo mével [Tri07].

Para atingir este objetivo, o trabalho sera dividido em trés partes:
1. Estudo dos middlewares PM3G e MoCA.

2. Desenvolvimento do modelo e implementacdo da extensdo do
middleware PM3G.

3. Validagdo do modelo e extensdo desenvolvidos através da
implementagédo de uma extensdo do jogo Pervasive Wizards (um jogo
de RPG desenvolvido na tese de doutorado [Tri07]) de forma a tirar
proveito do conceito de localizacdo geografica.
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