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Contexto

Cada vez mais a programação concorrente vêm sendo usada com o propósito de aumentar o desempenho de alguns programas desenvolvidos. Este tipo de programação faz uso de múltiplas linhas de execução (multi-thread), ao invés de apenas uma como na programação seqüencial, num único processo. O uso de múltiplas linhas de execução traz muitos benefícios, mas programas que as usam são bastante difíceis de se acompanhar a execução e sistemas críticos necessitam da garantia de funcionamento perfeito, uma vez que falhas podem levar a perdas financeiras ou de vidas humanas. Um dos pontos fundamentais para garantir esse alto nível de qualidade é a análise formal de propriedades desejáveis. Para sistemas concorrentes, a análise ainda é mais complexa que para sistemas seqüenciais. Isto gera a necessidade de um suporte ferramental que de alguma forma, automatize o processo de verificação deste tipo de programa.

Uma das técnicas que vem obtendo sucesso nos últimos anos é a de verificação de modelos (model checking), uma técnica completamente automática para analisar sistemas concorrentes, na qual se verifica automaticamente a validade de propriedades em sistemas acerca do funcionamento de um sistema. Esta é uma técnica automática para analisar o espaço de estados finito de sistemas concorrentes. Tradicionalmente, a aplicação da verificação de modelos ocorre através de três etapas: modelagem (construção de um modelo formal do sistema que contenha o comportamento do sistema), especificação dos comportamentos desejáveis e verificação (modelo e especificações são submetidos ao verificador de modelos). Na última etapa é obtida uma resposta do verificador: verdadeiro (as especificações são satisfeitas pelo modelo) ou falso mais contra-exemplo (um trace com os passos que levam a um estado onde as especificações não são verdadeiras). 
Objetivos


Este trabalho tem como objetivo procurar ferramentas Model Checkers (Verificadores de Modelos) para a linguagem de programação C e fazer uma análise das características de algumas das mais utilizadas, fazendo um estudo do que cada uma oferece, das suas vantagens e desvantagens e concluir apontando a ferramenta que apresentou melhores resultados para o contexto do trabalho.
Cronograma


A seguir, um cronograma com os marcos das atividades chaves desse trabalho, durante as semanas dos meses de Maio até Agosto de 2007.
	
	Mês

	Atividade
	Maio
	Junho
	Julho
	Agosto

	1. Definição do escopo da proposta.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. Estudos sobre Model Checking.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. Pesquisa de ferramentas Model Checkers para a linguagem de programação C.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. Selecionar as ferramentas que serão analisadas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. Estudo sobre características, vantagens e desvantagens de cada uma das ferramentas selecionadas.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. Elaboração do relatório
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7. Elaborar a apresentação
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