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1. Contexto
Atualmente, no tocante à construção de jogos, existem ferramentas desenvolvidas com o intuito de abstrair detalhes de implementação, prover componentes reusáveis, facilitar a modelagem de componentes gráficos, disponibilizar conectividade, inteligência artificial, entre outros recursos que se fossem desenvolvidos durante a concepção de um jogo aumentaria significativamente os recursos consumidos e consequentemente encareceria o produto final.
Uma destas ferramentas seria um motor para o desenvolvimento de jogos, o qual consiste de um software ou um conjunto de bibliotecas, cujo objetivo é facilitar a construção provendo um conjunto de funcionalidades prontas.
A Microsoft desenvolveu um framework para desenvolvimento de jogos para as plataformas Windows (XP e Vista) e XBox 360, conhecida como XNA[1], a qual disponibiliza funcionalidades de áudio e renderização gráfica, porém não possui um sistema de detecção de colisão (motor de física).
2. Objetivo

Sendo assim, a idéia é criar um motor para desenvolvimento que utiliza o XNA[1]

 TITLE  \* Lower  da Microsoft, integrado com a linguagem de programação LUA.net[4] e o ODE.net[2] (motor físico opensource), visto que o XNA[1] não provê a detecção de colisão.

Além disso, juntamente com o trabalho de graduação de Guilherme Kely de Melo Oliveira, fazer uma análise de desempenho, de um mesmo jogo (escrito em LUA), entre as plataformas suportadas pelo XNA[1] e as plataformas suportadas pelo OGRE3D[3]. 
3. Cronograma
	Atividades
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A seguir, as atividades a serem realizadas:
1. Estudo do XNA[1].

2. Estudo de LUA.net[4].

3. Estudo de ODE.net[2].

4. Implementação da integração LUA.net[4] com o  XNA[1].

5. Implementação da integração com ODE.net[2].

6. Desenvolvimento de um demo para testes.

7. Confecção do Relatório Final.

4. Referências

Site oficial da Microsoft sobre o XNA, acessado em 17/05/2007, disponível em < http://msdn.microsoft.com/xna/ >.

Site oficial da engine física ODE, acessado em 17/05/2007, disponível em <  http://www.ode.org/ >.

Site oficial da engine gráfica OGRE3D, acessado em 17/05/2007, disponível em < http://www.ogre3d.org/ >.
Site oficial da linguagem LUA.net, acessado em 17/05/2007, disponível em < http://www.lua.inf.puc-rio.br/luanet/ >.

Site oficial do LUA, acessado em 17/05/2007, disponível em < http://www.lua.org/ >.
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