[image: image3.png].‘ Centro de Informatica

......... UFPE



Universidade Federal de Pernambuco

Graduação em Ciência da Computação

Centro de Informática



Aluno: Diogo Rodrigues Maciel (drm@cin.ufpe.br)

Orientador: Edna Natividade da Silva Barros (ensb@cin.ufpe.br)

18 de Maio de 2007
Índice

31. Contexto


52. Objetivos


63. Cronograma


7Referências


8Assinaturas




Contexto

Dispositivos eletrônicos como câmeras fotográficas digitais, MP3 players, palmtops, DVD`s portáteis e pen drives, que há algum tempo eram privilégio de poucos usuários, se tornaram cada vez mais populares. Junto com a popularização surge a necessidade de uma maneira mais simples e padronizada para conectar esses aparelhos a PC`s e também entre si. O Barramento Serial Universal (USB – Universal Serial Bus) se mostrou uma ótima solução, tornando-se atualmente um componente quase obrigatório para qualquer aparelho eletrônico portátil.


Esses dispositivos eletrônicos modernos vêm agregando cada vez mais funcionalidades de comunicação, entretenimento e informação em espaços cada vez menores. É para auxiliar no desenvolvimento de sistemas para esses aparelhos que surgiu o paradigma de desenvolvimento System-on-Chip (SoC). Este termo denota a integração de um sistema computacional, composto de um um conjunto de componentes reusáveis de Propriedade Intelectual (IP – Intelectual Property), em um único chip. O projeto de um SoC é bem semelhante ao projeto baseado em componentes, bem conhecido no ramo da Engenharia de Software.
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Entre as vantagens do desenvolvimento SoC está o fato de produzir sistemas compactos e reusáveis. Nesse tipo de projeto, geralmente muito complexo devido à quantidade de funcionalidades agregadas, o reuso se torna um aliado importantíssimo, pois diminui o tempo de produção. E, em um mercado em constante mudança, quem lança um produto primeiro tem grande vantagem sobre os concorrentes.


Porém, esse novo paradigma de desenvolvimento, junto com o aumento da complexidade dos projetos, trouxe também preocupações bem comuns da Engenharia de Software como o prazo de produção, a estimativa de custos e a garantia de qualidade. Foi nesse contexto que, resultando da tese de mestrado de Marília Lima [2], surgiu o ipPROCESS [3], um processo  de desenvolvimento de IP`s com prototipação em Field Programable Gate Array (FPGA) baseado no Rational Unified Process (RUP) [4].

O projeto Brazil-IP [1], uma rede brasileira de centros de concepção de Sistemas Digitais e IP´s, desenvolve, com alunos de graduação da Universidade Federal de Pernambuco, o IP de um host USB utilizando o IpPROCESS. Contudo, devido ao prazo curto e à inexperiência da equipe, alguns passos do processo não foram seguidos à risca. Principalmente na Fase de arquitetura, quando foram feitas muitas mudanças que não ficaram registradas na documentação. 

Objetivos

Dentro do contexto apresentado no tópico anterior, este trabalho tem como objetivo executar as atividades do papel de Analista[3] (disciplinas de Requisitos e de Análise e Projeto) do ipPROCESS para o projeto USB-host do Brazil-IP, com algumas restrições de escopo explicadas mais adiante. Para a fase de arquitetura, será estudado e utilizado o profile UML para SoCs [5] para a modelagem de IPs.


A especificação do barramento USB 2.0 [6] define 4 modos de transmissão: Control, Bulk, Interrupt e Isochronus. O projeto USB-host do Brazil-IP, na sua versão atual abrange apenas os tipos de transmissão Bulk e Control. O sistema USB pode ser esquematizado como mostra a figura abaixo.
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O escopo do projeto que será alvo deste trabalho se restringe aos módulos que integram o Host Controller. Abrangendo os requisitos necessários para as Transmissões do tipo Bulk e Control. Todos os artefatos previstos no IpPROCESS para as disciplinas de Requisitos e de Análise e Projeto serão gerados.
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