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1. CONTEXTO
Sistemas de tempo real são aplicações que possuem a característica adicional de estarem sujeitos a restrições temporais. A maior parte das aplicações de tempo real se comportam como sistemas reativos (devem reagir a estímulos oriundos do seu ambiente) com restrições temporais, dentro de prazos específicos. Salientando a importância de que o sucesso do funcionamento destes sistemas não se deve apenas à integridade dos resultados obtidos, mas também ao tempo em que são produzidos. Uma reação que ocorra além do prazo especificado pode ser inútil ou representar uma ameaça.

Estes sistemas possuem como principal objetivo garantir a resposta a um estímulo externo em um determinado tempo. E devido à interação com o mundo físico de realidade não controlável, tornam-se complexos. Portanto, para que os tempos especificados sejam cumpridos é importante a modelagem da aplicação, com o propósito de extrair as características e funcionalidades relevantes do sistema e poder analisar parâmetros de qualidade como respostas no tempo, disponibilidade de recurso, taxa de processamento, entre outros. O que permite, ainda na fase de projeto, determinar a melhor solução, diminuindo custo e tempo de desenvolvimento, assim como evitando erros graves na concepção de sistemas embarcados, que geralmente utilizam hardware específico e sob-medida.
2. OBJETIVOS
A modelagem de sistemas de tempo real abrange alguns aspectos importantes como infra-estruturas físicas (processador, redes e comunicação) e as suas dependências com o software, assim como, a modelagem do comportamento dos sistemas de tempo real, que são baseados nas respostas a eventos ocorridos.

A proposta deste trabalho é realizar um estudo das técnicas para modelagem de sistemas de tempo real, assim como pesquisar o estado da arte das linguagens existentes e propostas para a especificação de sistemas de tempo real, associadas a ferramentas que suportam estas linguagens. Estudos de caso devem ser utilizados para demonstrar a modelagem e a especificação do sistema.
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