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Contexto

Com o aparecimento da comunicação sem fio entre dispositivos eletrônicos apareceram inúmeras possibilidades para o seu uso no cotidiano das pessoas e das empresas. Esse fato mudou de forma drástica o mundo em que vivemos e suas ainda pode mudar muito mais. 
Uma das formas de comunicação sem fio que mais se difundiram no século passado (XX) a telefonia celular já está embutida na vida das pessoas quando elas querem conversar com outras o que foi a proposta da primeira geração (1G) de aparelhos  celulares, que eram analógicos.

A segunda geração (2G) trouxe sistemas completamente digitais e incluiu serviços de transmissões de dados, mas uma baixa taxa de transmissão. O que já torna possível o uso limitado desse tecnologia para a transmissão de dados entre dispositivos para gerenciamentos remotos.

 A terceira geração (3G) chega para trazer celulares multimídia capazes de transmitir e receber dados a altas taxas. E quarta geração (4G) propõe esta conexão de forma independente da rede que vai ser usada como, por exemplo, Wi-fi, Wi-MAX, Bluetooth e as próprias tecnologias de telefonia celular CDMA, W-CDMA, GSM/GPRS. As possíveis aplicações destas tecnologias são imensas e podem fazer com que as pessoas se sintam cada vez mais perto das outras pessoas ou até mesmo do seu ambiente de trabalho ou pessoal que pode ser inteligente e gerenciável.
O conceito de Ambientes Inteligentes e Espaços de Trabalho Interativos são na prática a realizações da idéia de computação ubíqua, onde as metas principais estão no oferecimento de interação humano-computador de forma mais intuitiva com seus usuários e na facilitação da realização de tarefas colaborativas em espaços tecnologicamente ricos. Desta forma, estes ambientes são caracterizados por espaços nos qual a computação é claramente usada para melhorar atividades ordinárias.

O Brasil sendo um país em desenvolvimento e de proporções continentais traz diversas peculiaridades que precisão ser levadas em consideração ao se planejar um ambiente inteligente. O trabalho parte do cenário atual de telecomunicação no Brasil onde a transmissão de dados via operadoras de celular é lenta e cara comparada às outras tecnologias e os dispositivos móveis dispõe de tecnologia de comunicação sem fio a curta distância independentes de operadoras como, por exemplo, Bluetooth.
Objetivo
O objetivo deste trabalho é definir uma aplicação prática de um ambiente inteligente viável no contexto brasileiro por meio de comunicação eficiente e eficaz assim como fazer sua implementação e testes
A aplicação focará seus esforços dentro do cenário de uma casa aonde o proprietário da mesma poderá conversar com a pessoa que está na sua porta através do seu telefone assim como visualizar o visitante e poder abrir o portão, fechá-lo ou chamar a segurança. Toda a interação do proprietário da casa poderá ser feita da parte interna da casa usando tecnologia de transmissão sem fio de curto alcance assim como de qualquer outro lugar usando tecnologia celular, de forma transparente ao usuário.

Serão analisados meios de comunicação sem-fio de curto alcance e de tecnologia celular dentro do contexto da aplicação enumerando suas vantagens e desvantagens. 

Cronograma
	
	Atividade
	Início
	Fim

	1
	Definição da aplicação
	01/06/2006
	16/07/2006

	2
	Análise e definição das tecnologias envolvidas
	17/07/2005
	27/07/2006

	3
	Desenvolvimento do módulo do dispositivo móvel
	28/07/2006
	28/08/2006

	4
	Desenvolvimento do módulo de integração do servidor com a casa
	29/08/2006
	25/09/2006

	5
	Testes e ajustes da aplicação em uma ambiente real
	26/09/2006
	05/10/2006
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