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1. Contexto

Vivemos um periodo de popularizacdo e massificacdo cada vez maior de
dispositivos computacionais moveis. Temos atualmente notebooks, cada vez
menores e mais poderosos, PDAs, smartphones e aparelhos celulares de ultima
geracao, que permitem aos seus usuarios estarem sempre em contato com
informacdes pessoais, informacdes corporativas, € 0 mais importante, estarem
sempre conectados. A distincdo entre comunicacao e computagao esta cada vez
menos evidente, ndo somente nos aparelhos, como também na variedade de
formas pelas quais a computacao torna possivel a comunicacao (e-mail, Chat,
voz, video).

Os usuarios de tecnologia mével, que, com a popularizacdo dos celulares, sao
uma grande parcela da populacdo mundial, querem informacao acessivel de
qualquer lugar, a qualguer momento. Uma caracteristica fundamental desse
novo estilo de vida conectado é que as pessoas desejam informagdes que
estejam relacionadas de alguma maneira com o contexto onde elas estejam
inseridas.

A nocédo de contexto estd bastante difundida hoje em dia, ela se refere a
situacao fisica e social na qual um dispositivo computacional esta inserido.
Computacdo ciente de contexto é um paradigma computacional no qual
aplicacées podem descobrir e se aproveitar de informacdes contextuais, tal
como a localizagdo do usudrio, hora do dia, pessoas ou dispositivos proximos e
a atual atividade do usuario.

Um dos objetivos de uma aplicagdo ciente de contexto €& obter e utilizar
informacao do contexto de um dispositivo para prover servicos apropriados para
uma determinada pessoa, num determinado local em um dado momento. Por
exemplo, um celular pode automaticamente entrar no modo silencioso quando o
usuario entra numa sala de reunido, isso se o sistema conseguir identificar a
localizacdo do aparelho e a hora de uma reunido agendada. E importante que a
informacao levada ao usudrio possa ser interpretada e seja uma informacao util
naquele instante, no contexto em que esta inserido o usuario.

Neste cenario de aplicacdes cientes de contexto ja existem implementacées de
middlewares que possibilitam a criacdo de aplicacbes moveis distribuidas
cientes de contexto. Uma dessas implementacbes é o MoCA (Mobile
Collaboration Architecture), que é um projeto cujo objetivo é o desenvolvimento
de um middleware flexivel e extensivel baseado em servigos, destinado a dar
suporte ao desenvolvimento de aplicagdes distribuidas cientes de contexto para
redes mobile.

Temos atualmente o aparecimento de diversas aplicacoes méveis cientes de
contexto, sendo este tema considerado um forte candidato a abarcar futuras
aplicagdes moéveis “matadoras”. Inovagdes e aumento de capacidade de
processamento nos dispositivos méveis permitem a criacdo de poderosas
aplicacées mobile, que podem tirar vantagem da sensibilidade ao contexto.



Recentemente foi aceita no JCP (Java Community Process) a JSR 272 (Java
Specification Request), a Mobile Broadcast Service API for Handheld Terminals.
A JSR272 tem como objetivo prover uma APl de alto nivel para acesso a
broadcasts digitais em dispositivos méveis.

Inovagcdes como essas permitem aos desenvolvedores imaginarem as mais
diversas aplicagbes moveis. A ciéncia de contexto € uma caracteristica
interessante para tornar novas aplicagdes ainda mais atraentes. Neste campo de
context-awareness, temos desde simples aplicacdes, como a da sala de reunido
descrita anteriormente, até sofisticadas aplicagcdes na area de medicina. Mas
esse é um tema riquissimo, que esta apenas comecando a ser explorado.



2. Objetivo

O objetivo deste trabalho é realizar um estudo de aplicacbes moveis cientes de
contexto, sendo este estudo seguido da implementacdo de uma aplicacdo movel
ciente de contexto como prova de conceito. O desenvolvimento da aplicagéo
serd realizado utilizando a plataforma MoCA.

Ao final da implementacdo da aplicacédo, sera proposto o desenvolvimento de
um novo servico para a plataforma MoCA, sendo este servico interessante para
aumentar a abrangéncia e utilidade do MoCA.

3. Cronograma

Na tabela 1 esta definido o cronograma com os marcos das atividades chaves
desenvolvidas ao longo deste trabalho. O periodo de duragédo deste trabalho é
de Junho de 2006 até Setembro de 2006.

Atividade Junho Julho Agosto Setembro

Estudo de aplicagdes maveis cientes de contexto
Definicdo de escopo (dominio) do trabalho

Estudo da utilizagdo do MoCA

Definicdo da aplicagdo a ser desenvalvida
Desenvolvimento da aplicacéo

Proposta de novo servico para a plataforma MoCA
Escrita do documento

Freparacio da apresentagdo do trabalho

Tabela 1
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