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Contexto

A humanidade vem passando por um crescimento tecnológico muito rápido, obrigando as pessoas a mudarem seus modos e costumes, fazendo com que as necessidades básicas sejam revistas a cada instante. Coisas que antes eram consideradas absurdas, hoje são praticamente indispensáveis. É neste contexto, que as novas tecnologias estão fazendo parte dos padrões sociais. Porém isso não é uma fatalidade e sim uma aceitação daquilo que poderá trazer benefícios aos indivíduos, como conforto, economia, segurança ou entretenimento.
Há pouco mais de 26 anos, Steve Wozniak (co-fundador da Apple Computer), predisse que a generalização do PC conduziria à Automação Doméstica, ou seja, o PC teria dentre os seus diversos usos, a gestão das residências. Na mesma época, Bill Gates (co-fundador da Microsoft), imaginou um futuro no qual cada casa teria um PC. Não se está longe da predição de Bill Gates, porquanto o PC já é um instrumento indispensável, principalmente nas novas gerações, além disso, em muitos casos, já não se trata de um computador por casa, mas de um computador por pessoa. 
À medida que as gerações de PCs iam se sucedendo, inúmeros recursos eram acrescentados ao portfolio  de funcionalidades dos computadores, dessa forma os micros deixaram de ser apenas um editor de texto ou gerenciador de planilhas eletrônicas, e com o advento da Internet se tornaram uma das principais ferramentas de comunicação, desenvolvimento e entretenimento da atualidade. Ainda mais que a gama de atividades que podem ser realizadas ou facilitadas com a ajuda de um computador são praticamente infinitas.
Cada vez mais se fala em "conectividade", ou seja, a integração de dispositivos e equipamentos através redes de controle. As grandes empresas das áreas de software, hardware e telecomunicações passaram a investir pesadamente no desenvolvimento de protocolos de compatibilidade para permitir uma conectividade perfeita entre equipamentos. Os fabricantes de equipamentos eletrônicos de uso diário se beneficiam destas pesquisas e incorporam novas tecnologias aos seus produtos. Desta maneira, hoje se pode acionar e controlar equipamentos à distância utilizando a Internet; isto já é uma realidade e reflete uma tendência definitiva. Com certeza visualiza-se apenas a "ponta do iceberg" e as possibilidades de novas aplicações se apresentam diariamente.  Considere, por exemplo, um deficiente físico que com o auxílio de seu celular ou com comandos simples de voz poderia abrir portas, efetuar ligações telefônicas, desligar e acender luzes, ou monitorar a área externa de sua casa sem ter de se locomover ou realizar esforço físico.
O objetivo deste Trabalho de Graduação é criar um sistema e um protótipo de ambiente automatizado que possa ser monitorado e gerenciado por um dispositivo móvel utilizando a tecnologia bluetooth ou através de comando de voz.
Objetivos

O objetivo geral deste trabalho é:

1- Desenvolver um sistema de controle de ambientes que deverá rodar num servidor e será responsável por ativar determinados pontos de energia conectados a aparelhos eletroeletrônicos e aparelhos domésticos dentro de uma residência, assim como controlar e gerenciar as imagens capturadas por câmeras interligadas ao sistema.

2- Criar um protótipo de ambiente automatizado que possa ser controlado, gerenciado e monitorado por celulares que possuam suporte a J2ME e comunicação bluetooth integrada.

3- Desenvolvimento do software que irá rodar nos dispositivos móveis que se comunicarão por bluetooth com o servidor.

4- Visando também a auxiliar os portadores de necessidades especiais será desenvolvido, um módulo de suporte a reconhecimento de voz*, que se comunicará com o restante da aplicação com o objetivo de oferecer as mesmas funcionalidades de comandos existentes no celular. Para o funcionamento deste módulo será necessário um estudo da melhor maneira de se capturar a voz do usuário com qualidade suficiente para poder se diferenciar os comandos ordenados, assim questões como distância e dispositivos de captura de áudio deverão ser analisados. 
Além disto o trabalho tem como objetivo a contribuição para o processo de inclusão digital dos portadores de necessidades especiais, no caso deste trabalho especificamente, a priori, os portadores de tetraplegia.

* Analisando alguns estudos na área de reconhecimento de voz já realizados por cientistas e desenvolvedores [1], constatou-se que: o desenvolvimento completo de um sistema de digitalização de voz seria inviável devido a sua complexidade, o que desviaria o propósito do projeto em questão.Assim serão utilizados: uma implementação completa da Java Speech API; e um engine de reconhecimento de voz da biblioteca de funções do IBM Via Voice®.
Cronograma


Este trabalho seguirá os seguintes passos:

1. Pesquisa bibliográfica sobre as principais técnicas de automação de ambientes.

2. Desenvolvimento do módulo controlador de ambientes;

3. Criação do protótipo de ambiente;
4. Criação da aplicação J2ME que irá rodar no celular;

5. Desenvolvimento do módulo de suporte a reconhecimento de voz;

6. Testes;

7. Elaboração do relatório.
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