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1. Contexto

O número de sistemas embarcados teve um grande crescimento nos últimos anos, não apenas em popularidade, mas também em complexidade [1]. 

Este último fator citado criou uma demanda por melhores ferramentas de desenvolvimento, bem como metodologias e linguagens associadas, de modo que as restrições de custo e de tempo do produto ao mercado (time-to-market) sejam satisfeitas.


Metodologias de desenvolvimento baseadas em plataformas e sistemas em um único chip (SoC – System-on-Chip) que suportam o reuso de componentes funcionais de hardware e de software, têm alcançado grande aceitação por parte da comunidade de desenvolvedores desses produtos [2]. Aliado a isso, tem-se o aumento do número de ferramentas que dão suporte a cada etapa desse fluxo de desenvolvimento: levantamento de requisitos, análise de projeto, elaboração de projeto, simulação a nível sistema, implementação, verificação, síntese e prototipação.


Dentre as fases citadas acima, as referentes às atividades antes da implementação, têm sofrido grandes modificações. A padronização e organização dessas atividades têm se baseado em modelos de engenharia de software, a qual possui processos de desenvolvimento bem estruturados, dois dos exemplos mais difundidos atualmente no mercado são Extreme Programming (XP) e Rational Unified Process (RUP).


Um exemplo ilustrativo da herança da engenharia de software para a engenharia de sistemas é a Unified Modeling Language - UML, a qual foi concebida inicialmente para o desenvolvimento de software orientado a objetos e hoje é utilizada também para o desenvolvimento de sistemas embarcados. Inclusive devido a esse crescente uso dessa linguagem na descrição de sistemas, a versão atual de UML, 2.0, inclui uma série de extensões que possibilitam a modelagem mais precisa de sistemas dessa espécie. 


Sistemas compostos por: um conjunto heterogêneo de processadores, estruturas complexas de comunicação e módulos de propriedade intelectual (IP -  Intellectual Property- cores) própria ou de terceiros encapsulados em um único chip são chamadas de MPSoC – Multiprocessor System-on-Chip [3]. É devido à possibilidade de implementação deste tipo sistema que hoje é possível o projeto de aparelhos portáteis incluindo uma grande gama de funcionalidades: PDA’s (Personal Data Assistent), telefones celulares, dispositivos multimídia, etc.

2. Projeto
A proposta deste trabalho de graduação é desenvolver uma metodologia para sistemas digitais baseada em plataformas (MPSoCs) como base nos resultados obtidos em dois trabalhos realizados por alunos de pós-graduação: a tese de mestrado a qual resultou um processo para desenvolvimento de módulos de propriedade intelectual (Intelectual Property (IP) Cores) – ipProcess [4], e a ferramenta para projeto de plataformas Platform Designer, desenvolvida no contexto de uma tese de doutorado [3].

A metodologia aqui proposta tem como principal enfoque as seguintes fases: 

· Levantamento de requisitos, 

· Análise de projeto,

· Elaboração do projeto e

· Simulação em nível de sistema da plataforma (nível de transações).

Para cada uma dessas etapas serão gerados artefatos os quais podem ser: templates, tutoriais e guidelines que facilitem as diversas fases de projeto e suportem o desenvolvimento de código de qualidade na obtenção de um modelo de simulação da plataforma que implementa a aplicação.

Como ferramenta de simulação será utilizada a ferramenta desenvolvida na tese de doutorado de Cristiano Araújo (Platform Designer Suite) [3].

3. Cronograma

A tabela abaixo mostra o cronograma que será seguido durante o desenvolvimento do trabalho.

	Atividade
	Outubro
	Novembro
	Dezembro
	Janeiro

	Definição do escopo do TG
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Levantamento Bibliográfico
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Análise do Material Bibliográfico
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Estudo da ferramenta Platform Designer
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	
	 

	Desenvolvimento de templates e guidelines
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolvimento de estudo de caso
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Escrita do relatório do Trabalho de Graduação
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Preparação da Apresentação Oral
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