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1. Contexto

A analise da performance de um software ajuda a prever e otimizar os serviços oferecidos ao cliente e os recursos utilizados durante o projeto de software[6]. Porem um dos grandes desafios encontrados no desenvolvimento de software é o gerenciamento do conjunto de  requisitos não funcionais de desempenho. Muitas organizações almejam obter  melhor desempenho em suas aplicações, mas não possuem métodos incorporados ao ciclo de vida de desenvolvimento  de software  que auxiliem  a atingir este objetivo[1].

Por isso no ambiente de processo  de software há a necessidade de modelar e evoluir as técnicas e ferramentas para a construção de projetos de software rápidos , performáticos e confiáveis. Um modelo de processo  permite  documentar e verificar a correta execução de um  conjunto de responsabilidades, atividade, e cooperações entre as atividades. A maioria destes  modelos podem  garantir  a corretude do sistema porém não apresentam garantias que no fim do processo o produto resultante disponibilizará um desempenho satisfatório. [5]

A maioria dos projetos as características de performance de um software são normalmente consideradas apenas durante os últimos estágios do ciclo de  desenvolvimento do produto, o que pode causar custos extras durante e após a fase de produção[7]. O projeto e construção de software requer então a integração de métodos de analise e projeto convencionais com engenharia de  performance de software[4].

Os métodos SPE - Software Performance Engineering [1],  compõe uma metodologia que tenta mudar esse paradigma de construção de software, tratando características de desempenho do produto de software durante todas as fases de desenvolvimento de software, desde a  fase de especificação dos requisitos junto ao cliente até a entrega final do produto.

Engenharia de Performance em software (SPE) cobre um conjunto de métodos para a construção de software cuja a meta é a obtenção de um produto com melhor performance[1]. O processo adotado por SPE cobre todos os estágios do ciclo de vida de desenvolvimento prevendo problemas de performance, indicando melhorias antes que a equipe de desenvolvimento gaste um tempo precioso durante o projeto, o modelo também faz o acompanhamento de resultados através de métodos quantitativos para identificar se a performance alcançada é satisfatória ,priorizando soluções alem de analisar seu custo beneficio. 
2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

O objetivo deste trabalho é definir um modelo de processo de software ,voltado ao desenvolvimento de  software que utilizam  a plataforma java que priorize os requisitos não funcionais de desempenho.

 Apresentar então os principais fontes de problemas de performance nessas aplicações e sugerindo responsabilidades e atividades a serem executadas  durante o ciclo de desenvolvimento para que sejam alcançadas  os requisitos de performance atribuídos ao software.


2.2. Objetivos Específicos

· Pesquisa do estado-da-arte na aplicação de modelos de melhoria do desenvolvimento de software que visam a requisitos não funcionais de performance .

· Construção de um modelo baseado nas características do desenvolvimento de aplicações que utilizam a linguagem Java.

· Estudo da aplicabilidade do modelo , através de ambientes de testes

· Avaliação da aplicabilidade e adequação da utilização do modelo nas empresas de software.

· Escrever o relatório final do Trabalho de Graduação.

3. RESULTADOS ESPERADOS 

· A definição de um método para construção de softwares  desenvolvidos em ambiente java , que foque  a performance durante todo o ciclo do projeto; através da identificação de gargalos do sistemas e de sugestões  de atividades a  serem executadas,  que possa garantir que no final do processo o produto resultante  seja um software que contenha todas as características de performance definidas durante o inicio do projeto.

· A comprovação da  aplicabilidade do modelo .

4. Cronograma

O cronograma abaixo especifica as datas para as principais atividades no desenvolvimento do trabalho de graduação:


Mês

Atividades
Outubro
Novembro
Dezembro
janeiro

1. Definição do escopo do trabalho de graduação

















2. Levantamento bibliográfico 

















3. Análise do material bibliográfico

















4. Revisão e extensão dos estágios do modelo existente

















5. Definição do método

















6. Aplicabilidade dos Métodos

















7. Checagem das conclusões 

















8. Escrita e apresentação do trabalho
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