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MOtivação / Contexto
A convergência digital através dos últimos anos tem se tornado cada vez mais comum e mais barata em todo o mundo, inclusive no Brasil. Essa invasão tecnológica nos tem afetado direta e indiretamente nos mais diversos segmentos de mercado. Essa fusão tecnológica entre Computação, Mídia e Comunicação dita uma nova ordem mundial no que diz respeito à evolução tecnológica. 
Um dos grandes feitos da convergência digital é sem dúvida o advento da TV Digital Interativa. Que não só oferece imagem, som e recursos extras com qualidades muito superiores a que nós conhecemos, pois além de se ter multi-câmera e multi-áudio há a possibilidade de se executar aplicações (EPG’s, ESG’s, Jogos, Enquetes, Propagandas, etc.) dos mais variados tipos na tela da TV. Aplicações para TV Digital Interativa será um mercado de bilhões de dólares no mundo todo, em um futuro não muito longe. Por conseqüência, a corrida pela evolução tecnológica entre os concorrentes nesse mercado vai ser acirrada e cada qual terá de inovar e produzir novos produtos e serviços que hoje na maioria dos casos seriam impossíveis de se pensar. 
Dentro desse contexto, um fator que creio ser crucial para a evolução dessas tecnologias é o poder de comunicação entre as suas aplicações. Mas tal característica não deve ser inerente a cada aplicação, pois aplicações de TV digital não são muito complexas no que diz respeito a tamanho, arquitetura e agregação de funcionalidades, devem ser inclusive de prototipação rápida. O middleware, objeto principal do estudo, é o que provê os recursos necessários para agregar tais características às aplicações.
Outra vertente que vem ganhado força no mundo da convergência, nesse mercado específico principalmente, é a interoperabilidade entre dispositivos, onde podemos destacar em especial a entrada dos dispositivos móveis. Os laptops, PDA’s e telefones celulares já estão sendo fabricados com interfaces bluetooth e infra-red para fins de comunicação. A tendência é que ao passar do tempo esta característica será obrigatória nos middlewares de todos os set top boxes. 
Essas possibilidades já abrem uma infinidade de novas aplicações e serviços que podem ser desenvolvidos, onde são envolvidos muitos novos conceitos técnicos e modelos de negócio nunca antes explorados. As possibilidades são muitas, mas se faz necessária a evolução das plataformas na velocidade adequada a demanda.
1. OBJETIVOS
· Realizar pesquisa / estudo de forma geral (Estado da Arte) sobre comunicação inter-aplicações;

· Avaliar a classificar os tipos e níveis de interação inter-aplicações;
· Especializar a pesquisa focando nos middlewares de TV Digital dos principais padrões: DVB – MHP, ATSC – DASE, ISDB – ARIB (se houver documentação a respeito, pois normalmente é escassa). E oferecer uma comparação breve entre elas;
· Pesquisar e avaliar o que tem sido feito de fato usando as possibilidades  destas plataformas;
· Analisar também os dispositivos passíveis de comunicação com estas plataformas;
· Elaborar alguns cenários de uso;

· Propor extensões ao middleware considerado o mais relevante.

2. Cronograma

O cronograma abaixo especifica as datas para as atividades chave:

	
	Mês

	Atividade
	Mai
	Jun
	Jul
	Ago

	Levantamento de Bibliografia (Artigos, Livros, Sites, Testes).
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudo da bibliografia coletada.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reuniões com o orientador.

Reuniões com o grupo de estudos do CESAR.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrita do relatório Final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da Apresentação Oral
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Referências Bibliográficas

[1] DVB – Digital Video Broadcasting

www.dvb.org
[2] MHP – Multimedia Home Plataform
www.mhp.org
[3] Fórum sobre MHP 


www.mhp-forum.de
[4] Site dedicado ao MHP


www.mhp-interactive.org
[5] ATSC – Advanced Television Systems Committee

www.atsc.org
[6] Fórum sobre ATSC 


www.atscforum.org


[7] Dicionário de termos de TV Digital Interativa


www.itvdictionary.com
3. Datas e Assinaturas
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