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Resumo
Os fabricantes de celulares lançam aparelhos diferenciados visando públicos distintos, num intervalo cada vez menor de tempo. Por sua vez, operadoras e publishers têm a necessidade de que os jogos lançados alcancem o maior número de usuários possível, fazendo com que o desenvolvedor tenha que ter múltiplas versões de seus jogos otimizadas para cada tipo de aparelho específico. Desta forma, porting é uma atividade crítica no desenvolvimento de jogos para dispositivos móveis, pois é preciso identificar e isolar as variações dentre as várias versões do produto. O objetivo deste trabalho de graduação é propor uma abordagem extrativa e incremental para integração de versões de produtos existentes à abordagem de linha de produtos de software usando aspectos, bem como identificar e avaliar padrões de variações durante este processo.
