

1 Introdução

Na última década, o número de dispositivos embarcados vem crescendo muito rapidamente. Estes sistemas são encontrados nas mais diversas aplicações. Estas aplicações também estão se tornando mais complexas. Com esta complexidade, surge a necessidade de termos sistemas operacionais capazes de tornar a utilização dos recursos desses sistemas mais simples e eficientes.
Os sistemas embarcados são em quase toda sua totalidade sistemas de tempo real. Estes sistemas apresentam restrições sérias de tempo. Para um sistema de tempo real, uma resposta só é considerada correta se apresentar a funcionalidade esperada, mas também for entregue no tempo predefinido em caso contrário, dizemos que o sistema falhou. Os sistemas de tempo real estão divididos em duas classes: os sistemas de tempo real críticos (hard real-time systems) e os não-críticos (soft real-time systems) isto significa que um apresenta certa tolerância à falhas e o outro não. Também é importante salientar a diferença existente entre um sistema de tempo real e um sistema operacional de tempo real. Um sistema de tempo real é constituído de vários elementos (hardware, sistema operacional, aplicativos) que devem atender os requisitos de tempo impostos pela aplicação.
Este trabalho irá focar no sistema operacional de tempo real. Mais especificamente no escalonador. O escalonador é o componente do sistema operacional responsável por gerenciar a utilização do processador pelas tarefas existentes na aplicação.  É a maneira com que o escalonador gerencia estes recursos que permite que todos os processos tenham suas restrições de tempo atendidas dentro de um sistema de tempo real. A maneira como estes recursos são gerenciados é chamada “política de escalonamento” este será o enfoque dado a este trabalho. Implementar várias políticas de escalonamento para aplicações críticas, sobre o sistema operacional Windows CE da Microsoft.
1.1 Motivação
Durante a disciplina de sistemas de tempo real ministrada no Centro de Informática, foi realizado um estudo sobre algumas abordagens presentes no escalonamento de tarefas. A abordagem baseada em eventos (event-trigged) e a abordagem baseada em tempo (time-trigged). A idéia na disciplina foi estabelecer uma nova política de escalonamento que apresentasse um modelo híbrido das abordagens existentes até então no intuito de obter as vantagens oferecidas por cada uma delas. 
A idéia deste trabalho, é aplicar os conhecimentos adquiridos na disciplina em um sistema operacional de tempo real comercial onde, diversas políticas de escalonamento fossem implementadas, e suas vantagens e desvantagens fossem analisadas para várias aplicações em sistemas de tempo real críticos.
A escolha do sistema operacional Windows CE deve-se a um conhecimento adquirido no sistema durante um curso oferecido pela Microsoft aos alunos do Centro de Informática.
1.2 Objetivos
Tendo em vista o cenário apresentado anteriormente, este trabalho tem como objetivo analisar várias políticas de escalonamento dentro do Windows CE. Permitindo assim definir até que ponto pode-se utilizar este sistema operacional de tempo real em aplicações críticas e como é possível configurar o seu escalonador para que ele se adapte a outras políticas de escalonamento de acordo com a aplicação a qual será utilizado. Também será apresentado um comparativo entre o sistema operacional Windows CE e outros sistemas operacionais de tempo real disponíveis no mercado.
2 Cronograma
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	Escrita do relatório final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração da apresentação oral
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