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Contexto


Existe, hoje, no mercado, um razoável número de pacotes de aplicativos destinados a auxiliar o processo de ensino/aprendizagem nos estabelecimentos escolares. Ocorre, contudo, que o elevado custo desses exclui uma parcela considerável de pessoas que desejariam utilizá-los.

Objetivo


Este trabalho visa apresentar uma forma de se criar, desenvolver e disponibilizar softwares educacionais com qualidade e baixo custo para que possam ser disponibilizados gratuitamente para os estudantes. O foco das ferramentas deste trabalho, apesar de o tema poder ser aplicado a outras áreas, será a Matemática. Além da questão técnica, é necessário uma análise da eficácia pedagógica da solução. Sendo assim, experiências práticas com os potenciais usuários serão realizadas e os resultados dessas auxiliarão no desenvolvimento das soluções.

Cronograma

	
	Mês

	Atividade
	Novembro
	Dezembro
	Janeiro
	Fevereiro

	Estudar o histórico do ramo.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudar o contexto atual.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Estudar tecnologias alternativas. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Criação e desenvolvimento das ferramentes.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrever o relatório final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaborar a apresentação final
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