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Introdução

Este manual destina-se aos usuários do Replay, ambiente de depuração de jogadores/agentes da RoboCup. Nele estão descritos cada um dos módulos, suas fucionalidades e um passo-a-passo de como utilizar cada uma destas funcionalidades.
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Módulos

O Replay está dividido em três módulos principais, a saber:

· Visualização de partida: é o módulo responsável pela exibição de uma partida de futebol simulado sendo jogada correntemente através do Soccer Server.

· Visualização de arquivo de log: é o módulo responsável pela exibição de uma aprtida grava num arquivo de log (gerado automaticamente pelo Soccer Server durante uma partida normal). Este módulo compartilha da mesma janela com o primeiro, tendo apenas algumas funcionalidades adicionais, como veremos mais adiante.

· Comparação entre o modelo de mundo de um jogador e o modelo de mundo real: é o módulo responsável por exibir em paralelo o modelo de mundo de um jogador, disponível através dos dados de depuração armazenados no SGBD MySQL, e o modelo de mundo real, disponível através de um arquivo de log.

Visualização de Partida

Ao iniciarmos o Replay, poderemos imediatamente começar a visualização de uma partida de futebol simulado sendo jogada correntemente. Para isso, basta apenas clicar no botão de conexão ao Soccer Server, ilustrado na figura Erro! A origem da referência não foi encontrada.. É importante lembrar que o Soccer Server deve estar no ar para que a conexão seja bem sucedida.

Após conectado, se o jogo ainda não tiver se iniciado, o usuário poderá fazê-lo clicando no botão de kick-off, ilustrado também na figura Erro! A origem da referência não foi encontrada..

É através do botão de desconexão que o usuário desconecta o Replay do Soccer Server onde está sendo jogada a partida. Lembrando que a partida continua sendo jogada, independentemente da conexão do Replay. Portando, se o reconectarmos ao mesmo Soccer Server, continuaremos a ver a partida que estava sendo jogada no momento de desconexão, se esta ainda não tiver acabado.

[image: image2.jpg]



Temos também neste módulo algumas opções de visualização, que permitem ao usuário escolher que informações devem ou não ser mostradas no campo durante a partida, como por exemplo, mostrar ou não a visão dos jogadores e mostrar ou não as coordenadas deles em relação ao campo. Para isso basta clicar nos botões indicados na figura Erro! A origem da referência não foi encontrada..
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Temos ainda a opção de marcar falta para qualquer dos jogadores da partida, bastando apenas, para isso, clicarmos em cima do jogador em questão e, no popup menu que aparecer, selecionarmos a opção Sign Foul.

Visualização de Arquivo de Log

O Soccer Server gera, automaticamente, durante uma partida de futebol simulado, o log desta partida. O Replay oferece a funcionalidade de leitura deste log e re-exibição da partida. Para o uso deste recurso, basta, na barra de menus da tela principal do Replay, selecionar a opção Log Player > Open Log File, conforme ilustrado na figura 3.
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Será aberto então um diálogo de seleção de arquivo, para que o usuário selecione o arquivo de log que deseja rever.

Uma vez selecionado o arquivo, o usuário poderá usar a barra de comandos do Log Player, localizada na parte inferiro da janela principal, conforme mostra a figura 4, para executar as seguintes funcionalidades:

· Play Forward: possibilita ao usuário assistir a partida do arquivo de log de forma cronológica.

· Play Backward: possibilida ao usuário assistir a partida do arquivo de log de trás para frente.

· Pause: congela o jogo no ciclo que estiver sendo exibido.

· Stop: faz com que o jogo pare de ser exibido e retorna-o ao ciclo 0.

· Go to Previous Cycle: com o jogo em pausa, exibe o ciclo anterior da partida.

· Go to Cycle: ao clicarmos em cima do indicador de ciclos, ele abre um diálogo com a opção do usuário digitar o ciclo que quer que seja exibido.

· Go to Next Cycle: com o jogo em pausa, exibe o ciclo seguinte da partida.

· Increase Play Speed: possibilita o aumento da velocidade de exibição da partida.

· Decrease Play Speed: possibilita a diminuição da velocidade da partida.
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Figura 4

Comparação entre os Modelos de Mundo

Durante a exibição de uma partida a partir de um arquivo de log, o usuário tem a opção de pausar o jogo e selecionar um dos jogadores para que seja comparado seu modelo de mundo com o modelo de mundo real. É importante lembrar que, para esta comparação, é necessário que os dados do modelo de mundo do jogador estejam armazenados no banco de dados do ambiente.

Para chamar esta opção, o usuário deve clicar em cima do jogador em questão e, no popup menu que surgir, selecionar a opção Compare Views, conforme ilustrado na figura 5.
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Uma nova janela será aberta, constando agora de dois campos paralelos, o primeiro com o modelo de mundo real e o segundo com o modelo de mundo do jogador, no mesmo ciclo em que estva a exibição do arquivo de log.

Nesta nova tela o jogador tem as mesmas opções disponíveis na barra de comandos do Log Player, as opções de visualização e ainda a opção de sobrepor os dois modelos de mundo, para que as discrepâncias entre os dois sejam verificadas com mais precisão. Para isso, basta clicar no botão de alinhar as visões, ilustrado na figura 6.
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Figura 1 – Barra de Controle
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Figura 2 – Barra de opções de visualização
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Figura 3 – Opção Open Log File
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Figura 4 – Barra do Log Player
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Figura 5 – Opção Compare Views
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Figura 6 – Botão Align Views
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