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Contexto

A dificuldade de se alcançar sucesso no desenvolvimento de softwares é um problema presente na maioria das empresas produtoras dos mesmos. Um software pode ser considerado de sucesso se atende ao mercado consumidor e foi produzido dentro do prazo, sem ultrapassar os custos estimados. 

Uma das principais áreas que constituem a Ciência da Computação é a Engenharia de Software, a qual está envolvida nos aspectos tecnológicos e gerenciais do processo de desenvolvimento de um software. Nos últimos tempos, cerca de 70% dos investimentos nesta área estão sendo realizados com o objetivo de manter produtos já desenvolvidos que não alcançaram sucesso [1], esse quadro é conhecido como Crise de Software.

A fim de reverter esse quadro, diversas tecnologias e teorias, de apoio ao ciclo de vida de um software, vêm sendo estudadas e testadas, deste modo, percebeu-se que um dos maiores esforços está ligado à definição, implantação e acompanhamento de metodologias voltadas a direcionar um processo de desenvolvimento de um software.

Process-Centered Software Engineering Environments (PSEE) podem ser usados como alternativa para solucionar esses problemas. PSEE correspondem a uma nova geração de ambientes de engenharia de software centrados no processo, e fazem a promessa de automatizar parte da definição, implantação e acompanhamento de metodologias, as quais são voltadas a direcionar o processo de desenvolvimento de um software. 

Um ambiente do tipo PSEE ajuda na definição inicial e posteriores modificações nas metodologias de processo. Uma vez que uma metodologia para um processo é definida, PSEE ajudam os usuários a monitorá-la, automatizá-la, como também prover um guia para a execução da mesma [3].
Objetivo

Dentro do contexto apresentado, o trabalho a ser desenvolvido tem como objetivo analisar e estudar ambientes do tipo PSEE, como também, expor a idéia inicial da ferramenta ProcessDirection. 
Esta ferramenta se encaixa no contexto de um ambiente PSEE, e dessa forma, depois de implementada, irá proporcionar aos seus usuários todas as vantagens trazidas por esses tipos de ambientes.
O documento final a ser entregue será composto pelas seguintes seções:

1. Introdução – apresenta a motivação do trabalho a ser desenvolvido e uma breve descrição do seu escopo.
2. PSEE – apresenta uma visão geral sobre ambientes do tipo PSEE, suas principais características e como esses tipos de ambientes podem ajudar à definição, implantação e acompanhamento de metodologias voltadas a direcionar um processo de desenvolvimento de um software.
3. O ProcessDirection  - apresenta a proposta inicial da ferramenta  ProcessDirection, que se encaixa no contexto de ambiente do tipo PSEE, descrito na seção anterior, indicando suas principais características e funcionalidades, como também, a arquitetura usada na construção do protótipo.
4. Conclusão – apresenta algumas conclusões sobre tudo o que foi pesquisado e exposto, como também alguns futuros trabalhos que devem ter como principal foco a implementação real da ferramenta.
5. Anexos – apresenta os seguintes documentos, necessários para a implementação da ferramenta:

· Visão;

· Requisitos;

· Arquitetura;

· Detalhamento dos use cases.

 Tais documentos devem seguir os padrões do RUP.
6. Referências – apresenta as referências bibliográficas utilizadas como fonte de informação para realização do projeto.
Cronograma

	
	Mês

	Atividade
	Junho
	Julho
	Agosto
	

	Estudar e analisar a essência de ambientes do tipo PSEE, além de paper’s sobre trabalhos similares. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Confeccionar os seguintes documentos:
· Visão;

· Requisitos;

· Arquitetura;

· Detalhamento dos use cases.


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementar o protótipo
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Escrever o relatório final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaborar a apresentação final
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