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Contexto

Nos últimos anos, os aparelhos celulares vêm deixando de ser simplesmente aparelhos telefônicos para tornarem-se agendas, leitores de e-mail, tocadores de MP3, equipamentos com uma faceta multifuncional. Não é de se surpreender que eles também sejam explorados pela indústria de entretenimento para a distribuição de jogos. São jogos que podem ser jogados em qualquer lugar a qualquer momento.

Diversas plataformas e linguagens de programação surgiram para auxiliar no desenvolvimento de jogos para aparelhos celulares, entre elas, a mais difundida é a plataforma J2METM [5], uma versão condensada da linguagem JavaTM [4]. BREWTM [2] surge como uma outra alternativa de plataforma para a produção de aplicações, entre elas, jogos. BREWTM, produzida pela empresa Qualcomm, é um ambiente de execução que oferece uma interface para acesso as funções nativas dos microcontroladores dos celulares CDMA.  

Nos últimos anos, o desenvolvimento de jogos vem despertando o interesse de diversas pessoas, seja no ramo acadêmico, por tratar-se da aplicação dos conhecimentos de engenharia de software, computação gráfica e diversas outras áreas em plataformas com recursos limitados, ou no ramo comercial, onde cada vez mais pessoas estão interessadas em usar seus celulares para diversão, um mercado que deve movimentar 250 milhões de dólares este ano.

Os trabalhos anteriormente desenvolvidos nesta área [3] partem das teorias e fundamentos do desenvolvimento de jogos para plataformas convencionais para levantar as necessidades e propor soluções para as aplicações para celular, traçando uma abordagem “top-down”. A despeito dos resultados alcançados, estas abordagem levam ao desenvolvimento de “frameworks” com alto grau de acoplamento de seus recursos e, em alguns aspectos, “inchados” com relação as reais necessidades das aplicações para celular.

Objetivos

Partindo da experiência da produção de alguns jogos, utilizando uma abordagem “bottom-up”, levantar as necessidades de jogos para celular e desenvolver um framework sobre a plataforma BREW. Este framework deve facilitar o desenvolvimento de jogos criando uma camada de alto-nível para a realização de tarefas não específicas do jogo (voltadas para a manipulação gráfica), possibilitando que o programador possa concentrar-se mais nos aspectos mais relevantes do jogo. 

O framework visa ainda oferecer recursos não disponíveis nativamente na plataforma, mas que podem ser encontrados em outras plataformas ou linguagens de programação como Java 2 Micro Edition. 

Este estudo pretende também fazer uma breve comparação dos recursos oferecidos por BREW e por J2ME.
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	Generalizar experiências adquiridas com os jogos desenvolvidos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolver o framework
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Reescrever jogos usando o framework
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Redação do Relatório Final
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