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1. Introducéao

Este documento apresenta um pequeno manual que deve ser utilizado como guia pelos

usuarios do Methodology Explorer. Apds ler o manual vocé sera capaz de:
e Conhecer e identificar os principais elementos do Methodology Explorer
e Abrir e fechar metodologias
e Criar, alterar e remover componentes e tipos de componentes
¢ Copiar e colar componentes e tipos de componentes
e« Salvar metodologias

e Utilizar os wizards do Methodology Explorer para analisar, instanciar e publicar

metodologias.

Este manual faz parte da documentacdo do projeto “Reestruturacdo e Expansao do
Methodology Explorer”, desenvolvido pelo aluno Carlos Roberto da Silva Jinior como

Trabalho Graduacado do curso de ciéncia da computacdo da UFPE.

2. Obtendo o Methodology Explorer

Antes de abordarmos os recursos do Methodology Explorer é importante que o usuario
instale a ferramenta. Ela pode ser obtida no site http://www.cin.ufpe.br/~mexplorer na
secdo download. Deve-se obter o arquivo de instalacdo, descompacta-lo num diretério

qualquer e seguir as instru¢cdes do arquivo readme.txt.

3. Conhecendo a Tela Inicial

Ao abrir o Methodology Explorer vocé logo vera o menu principal e barra de ferramentas.

[22 Metho dology Explorer E@g|

Methodology Edit Components  Wizards  Help

Dal <& S

Figura 1. Tela Inicial
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A barra de tarefas possui atalhos para as funcionalidades mais freqlientemente

utilizadas. Ela pode ser vista abaixo.

Mova Salvar Copiar

ahbrir Fechar Colar

Figura 2. Barra de Ferramentas

Ja o menu principal é utilizado para disponibilizar acesso a todas as funcionalidades
presentes, inclusive as que podem ser acessadas pela barra de ferramentas. O principal

item de menu é o Methodology. Este item de menu disponibiliza uma série de itens que

d&o acesso as funcionalidades relacionadas as metodologias.

[ Methodo logy Explorer

MEIGNEE S Edit Components  Wizards  Help

New ) [ By @

Qp_erj odology | rhethodology Dets
Import |
D & Marme: ]dsa

Export
ek Additional €

Close

Save
Exit

Figura 3. Itens do menu Methodology

4.  Abrindo uma metodologia

Para abrir uma metodologia, deve-se clicar no item Open do menu Methodology, ou
utilizar a barra de ferramentas. Isso ira abrir uma janela para que o0 usuario possa

selecionar a metodologia a ser aberta.

Open Methodology

Select a methodaology to be openned:

IMETF ]
QK ‘ Cancel |

Figura 4. Janela para abertura de uma metodologia

Ap6s selecionar a metodologia e clicar no botdo OK, a metodologia selecionada sera

aberta. A tela principal sera alterada para que a metodologia seja aberta. Supondo que
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tenha sido selecionada a metodologia chamada “metodologia Abrav”, a figura abaixo

mostraria como ficaria a tela principal com sua abertura.

Eg;a Methodology Explorer E@E|
Methodology  Edit Components  Wizards  Help
Dal <& B
Warking Methodology ‘Component Details
Rk metodologia Abrav name: Requisitos
=1 FLLIKOS : e
=By Gestdo de Ambiente SR

1 ATVIDADES ESSENCIAI {Flixo que define as atiwvidades de tratamento dos requisitos
- Definir Ferramentas de projeto.
1 ATIVIDADES OPCIOMNAIS

Additional Contents

* Text " File Edit

Caonfirm

| | o[ Detailed Yiew | Methodolooy Base View

Figura 5. Uma metodologia aberta

A metodologia serd aberta num painel chamado Working Methodology. Este painel fica

localizado na lateral esquerda da tela.

5. Visualizando e Alterando Componentes

Uma vez aberta a metodologia, a parte central da tela fica reservada para um painel
onde sdo apresentados os detalhes de um componente. A Figura 5 mostra este painel.
Cada vez que um componente da arvore da metodologia é selecionado, o painel
apresenta os dados deste componente. Se o0 usuéario desejar, pode alterar os dados

apresentados e confirma-los clicando no botao Confirm.

6. Criando uma Metodologia Vazia

Para criar uma nova metodologia sem nenhum componente, o usudrio deve utilizar o
menu Methodology -> New ou a barra de ferramentas. Uma tela serd aberta para que se
indigue o0 nome da metodologia e uma descricdo e, em seguida, deve-se clicar no botédo
OK.
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New methodology FXI

Marme: I

I-deditinnal Description

8154 Cancel

Figura 6. Janela para Criagdo de uma Metodologia

Da mesma forma que na funcionalidade de abertura de uma metodologia, a nova

metodologia seré aberta no painel Working Methodology.

7. Adicionando Tipos de Componentes

Para adicionar (criar) um tipo de componente é preciso primeiramente selecionar um
elemento da arvore da metodologia. Este elemento deve ser a propria metodologia ou
um componente. Em seguida, deve-se clicar na opcdo Add New Type do menu
Components para que uma janela seja aberta possibilitando a que o usuario possa definir

0 nome do tipo e sua descricdo.

New Component Type E|

Marme: | Define Rules

i"AdditinnaI Description

Figura 7. Janela para criacdo de tipo de componente

Ok Cancel

Na mesma tela, o cligue no botdo Define Rules permite que o usuario possa definir
algumas regras para o tipo. Essas regras sdo validas para 0s componentes que serao
criados com esse tipo. As regras indicam quantos elementos o tipo deve ter
(cardinalidade) e se os componentes adicionados devem ter uma ordem.
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X

Component Types Rules

‘Cardinality

" Only one  Unlimited Other:i

[~ Components must have order?

Ok |

Figura 8. Janela de definicdo das regras do tipo de componente

O usuério também pode abrir a tela de criagdo de tipos clicando com o bot&o direito na

metodologia (ou hum componente) e usando a opcdo Add Component Type.

Add Component Type

Remove Component

Faste

Figura 9. Menu Pop-Up para Adi¢éo de um Tipo de Componente

8. Adicionando Componentes

Adicionar um componente é analogo a adicdo de um tipo. Também se pode utilizar o
menu de pop-up, mas agora deve ser selecionado um tipo. Outra opg¢éo para abrir a tela

de adicdo de componentes é utilizar o menu Components -> Add Component. Com

qualquer dessas opgfes, a tela de adicdo de componentes sera aberta.

New Component rz|

Marme: ]

~Brief Description

—~Contents

& Teut " File add ..

Dk | Cancel J

Figura 10. Janela para Criacdo de um Componente
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Nesta tela, o usuario deve informar os dados do componente e finalizar clicando no botéo
OK.

9. Removendo Componentes

Para remover componentes, deve-se selecionar o componente desejado e clicar no menu
Components -> Remove Component. Esta agdo ird remover o componente e todos os
elementos abaixo dele no mesmo ramo da arvore da metodologia. Caso o usudario néao
gueira usar o0 menu, ele pode clicar com o bot&o direito no componente e usar a opcao

Remove Component do menu pop-up que sera aberto.

10. Removendo Tipos de Componentes

A remocdo de um tipo é feita analogamente a remocédo de um componente. E preciso
selecionar o tipo e utilizar a op¢do Remove Type do menu Components ou Remove
Component Type do menu pop-up. Para remover um tipo, é preciso que ndo haja
nenhum elemento abaixo deste elemento na arvore de componentes. Remova estes

elementos primeiramente e depois remova o tipo.

11. Inserindo o Conteudo dos Componentes

Um componente armazena diversas informacfes que se constituem de meta-
informac6es, como titulo e descricdo, e do seu conteldo propriamente dito. O conteldo
pode ser de dois tipos: textual ou arquivo. No momento da criagcdo de um componente, o
usuario deve informar, obrigatoriamente, qual tipo do conteddo que sera inserido, como

mostrado na Figura 11. Nao é possivel criar um componente sem conteldo.

New Component §|

Marme: ]

~Brief Description

« Tex " File

0]54 I Cancel ‘

Figura 11. Escolha do tipo de contetdo na criagdo de um componente
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A opcdo de conteludo textual é aquela em que o usuario apenas necessita digitar um
texto para preencher o componente. Esse texto é digitado na propria ferramenta. Caso a
opcdo de conteldo textual seja escolhida, o usuéario deve clicar no botdo “add...” para
gue a janela de insercdo de conteldo textual seja apresentada. A figura 12 mostra a

janela de insercdo de conteudo textual.

Component Contents @

Textual Content

Esse texto foi criado como exemplo de conteudo textual

Ok Cancel

Figura 12. Insergdo de conteldo textual

Caso usuério deseje que o conteudo do componente seja um arquivo, ele deve escolher a
opcdo correspondente na tela de criagcdo de um componente e também clicar no botédo
“add...”. Ao escolher esta opc¢do, uma caixa de didlogo serd aberta para que o usuario
selecione, no seu sistema de arquivos, aquele arquivo que ser4d anexado como O
conteldo componente. Os bytes do arquivo sao inteiramente armazenados dentro do

Methodology Explorer, ou seja, ndo € armazenado apenas um link.

12. Salvando uma Metodologia

Todas as acdes executadas sobre uma metodologia apresentadas até aqui séo

temporarias. Para que as alteragdes numa metodologia sejam permanentes é preciso

salvar a metodologia, caso contrario todo o trabalho sera perdido.

Para salvar uma metodologia utiliza-se o0 menu Methodology -> Save ou pode-se clicar

na opc¢do da barra de ferramentas.

13. Fechando uma Metodologia

Para fechar uma metodologia utiliza-se o menu Methodology -> Close ou a barra de

ferramentas. Ao fechar uma metodologia, todos os painéis serdo fechados e tela ficara
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como mostrado na Figura 1. E importante salvar a metodologia para que as alteractes

ndo sejam perdidas com o fechamento.

14. Copiando e Colando Componentes

Uma maneira rapida de criar metodologias é reutilizar componentes ja criados na
ferramenta. Na aba Methodology Base View sdo mostradas todas as metodologias ja
criadas. Estas servem como um repositério de componentes que podem ser Uteis na

composi¢do da metodologia de trabalho.

[=3 Metho dology Explorer

Methodaology Edit Components  Wizards Help

Dal xR B
Working Methodology | rMethodology Base
e metodalogia Abray [ [@] meTHoDoLOGIES ]
=3 FLUXOS =% METF
Gestdo de Ambiente 5 £33 TIPOCARD

| ATIVIDADES ESSENCIAI re
q Definir Ferramentas L] saSa
A ATIVIDADES OPCIOMAIS] || Lo metimpart
4 Ectudar ambiente METF2

----- METF3

echamenta ||| L. T2

MewhETF
-3 FDSF
o £
1 | ¢+ Detailed view Methodology Base Yiew

Figura 13. A aba Methodology Base View selecionada

A reutilizacdo de componentes é feita com as operacfes de copy e paste. O usuario deve
selecionar o componente (ou o tipo) desejado na base de metodologias, copia-lo,
selecionar o elemento da metodologia de trabalho onde o componente copiado deve ser

inserido e cola-lo neste local.

Para copiar um elemento da base de metodologias existem quatro opg¢des, que devem

ser usadas apo0s a selecdo do elemento:
¢ O menu principal: Edit -> Copy;
¢ O pentltimo botdo da barra de ferramentas;

¢ O menu de pop-up: clicar com botao direito no elemento e na opc¢do Copy do pop-
up;

¢ A combinacao de teclas: control+ C.
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Ja para colar, deve-se seleciona o local destino na metodologia de trabalho e

escolher uma das opc¢des a seguir:
¢ O menu principal: Edit -> Paste;
e O Ultimo botdo da barra de ferramentas;
¢« O menu de pop-up: clicar com botao direito no local de destino e em Paste do
pop-up;

e A combinacédo de teclas: control+V.

15. Exportando e Importando uma Metodologia

Duas funcionalidades muito importantes sdo as que permitem exportar e importar uma
metodologia da ferramenta para o sistema de arquivos e do sistema de arquivos para a
ferramenta, respectivamente. Para exportar uma metodologia deve-se utilizar o menu
Methodology -> Export. Com isso, serd aberta uma caixa de dialogo para que o usuario
indique o diretério, no sistema de arquivos, onde a metodologia devera ser exportada.
ApO6s a exportacdo, no diretério indicado tera sido criado um diretoério de mesmo nome
da metodologia e, dentro deste, um arquivo XML representando uma metodologia, além
de outros diretérios para armazenar 0s arquivos que comp8em os conteddos dos

componentes, caso existam.

A importacdo faz basicamente o processo inverso da exportagdo. O usuario deve usar o
menu Methodology -> Import e, na caixa de dialogo, deve selecionar o arquivo XML da
metodologia, presente em algum diretério no sistema de arquivos. Feito isso, a
metodologia sera remontada e aberta como metodologia de trabalho atual. Os arquivos
presentes nos diretérios, onde se encontra o arquivo XML, também serdo importados

para compor os conte(idos dos seus respectivos componentes.

16. Instanciando uma Metodologia

Para criar uma instancia de uma metodologia, ou seja, uma metodologia baseada nos
tipos de componentes de uma metodologia j& existente utiliza-se o Methodology Explorer
Instance Creator. O wizard de instanciacdo é iniciado através do menu Wizards ->

Instance Creator.
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E%%_M_e_thnd_nlngy Explorer
mMethodology Edit Components Wizards  Help

| " [

0 a5

“Warking Methd Instance Creator

=% METF

B TP @ Methodology Explorer

-3 FDS

Instance Creator

I Detailed Yiew [Methndnlog\; Base Viewl

Figura 14. Methodology Explorer Instance Creator

No passo 1, o usuario informa qual metodologia sera instanciada e, no passo seguinte,

deve selecionar os componentes que fardo parte da nova metodologia sendo criada.

Instance Creator - step 1 of 3

~Methodology Source

Select a Methodology:

METF ;1

This methodaology will be used to generate a new inst;
of methodology based in this ane.

Figura 15. Alguns passos do Instance Creator

Neste ponto, ja pode ser finalizado o processo. No ultimo passo, passo 3, caso 0 USUArio
ainda nao tenha finalizado, pode-se escolher um nome para metodologia diferente do
nome sugerido pelo Instance Creator. A instanciacdo criarA uma nova metodologia
instanciada a partir da metodologia base escolhida, contendo 0s componentes

selecionados. Esta serd aberta como nova metodologia de trabalho.
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17. Analisan

do uma Metodologia

O Methodology Explorer Analyser € uma ferramenta integrada ao Methodology Explorer

gue permite comparar metodologias. O Analyser recebe duas metodologias e faz uma

andlise de seus componentes para estabelecer relagSes entre as mesmas.

Existem dois tipos de relagdes definidas para as metodologias: instancia e variante. Uma

metodologia A € uma instancia de outra B quando os tipos de seus componentes formam

um subconjunto dos tipos presentes na metodologia B. Uma metodologia A € dita

variante de outra B quando o0s seus tipos englobam todos os tipos presentes na

metodologia B. Como se pode observar, as definicbes de instancia e variante possuem

uma ligagdo entre si: se uma metodologia A € uma insténcia de B, entdo B é uma

variante de A.

O Analyser deve gerar como resultado a relacao existente entre as metodologias

guatro resultados sao possiveis:

e A éinstanci

a de B;

e A évariante de B;

« A éinstanci

¢« AeBnaoe

a e variante de B;

stao relacionadas.

O Analyser é iniciado através do menu Wizards -> Analyser.

Mathodology

‘Working Methy

Edit Components Wizards Help

D@"‘ -

Analyser r)?.

=Yk METF
TP
(3 FDA

@ Methodology Explorer

Analyser

Confirm |

Detailed View | Methodolagy Base View |

. Assim

Figura 16. Methodology Explorer Analyser

O passo inicial é selecionar as metodologias fonte e base e, logo em seguida, clicar no

botdo Analyse que

imediatamente apresentara o resultado da analise.
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Analyser

~Methodologies Selection

Source Methodology:
METF2 =

Base Methodology:

1METF B4 Analyser
The Methodology Explorer will analyse source methogd | FesUlt
and compatre itwith the base methodology. Ana|yse Cﬂmp|ete

Details:
iHethodolc-g’y METFZ iz a instance of METF. ‘

Avariant containg all types that base methodology has.
Alinstance contains a subset oftypes in base methodology.

Cancel

Figura 17. Passos do Analyser

O Analyser se baseia nos tipos presentes nas duas metodologias. O critério utilizado para
definir quando dois tipos sdo equivalentes leva em consideracdo as regras de colecdo
presentes nos tipos. Os nomes dos componentes e dos tipos ndo sdo considerados na
andlise. As regras basicamente definem algumas condi¢cdes das colecbes de componentes
como, por exemplo, a cardinalidade (quantidade de componentes que compdem a
colecdo) e se a colecdo é ordenada ou ndo. Como cada colegcdo possui componentes e um

mesmo tipo, as regras fazem parte de cada tipo.

18. Publicando uma Metodologia

Para publicar a metodologia de trabalho em HTML utiliza-se o Methodology Explorer Web
Publisher. Este wizard permite a geracdo de um site para a metodologia de trabalho

corrente possibilitando a sua publicacdo na web.

O wizard é iniciado através do menu Wizards -> Web Publisher.
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E%%.:M.E.thndnlqav Explorer

=%k METF

gt @ Methodology Explorer

Web Publisher

Detailed Yiew 1Methodu|ogy Base View!

Figura 18. Methodology Explorer Web Publisher

A ferramenta s6 é aberta para metodologias ja salvas. Portanto, antes de chamar o Web
Publisher pelo menu é necesséario salvar a metodologia de trabalho. Uma vez aberta, no
passo 1, a ferramenta apresenta campos para escolha do diretério onde serd gerado o
site e 0 nome padrdo para o arquivo inicial deste site. O passo-a-passo j& pode ser
finalizado neste ponto. Caso o usuario deseje, pode seguir ao passo 2, onde terd a opgédo
para desmarcar a opcdo de exportacdo dos arquivos. Por default, os sites sao gerados
contendo links para os arquivos que comp8em os conteldos de componentes e que sdo

exportados para subdiretérios dentro do diretdrio selecionado pelo usuério.

Web Publisher. - step 1 of 2
“Methodology: METF

Root Directory:
iC:Uuni0r’tFaculdaheIF‘mjetDsltrabalhaGrad Browse |

Mame of initial file:
lindex bt

Web Publisher - step 2 of 2
Methodology: METF

[¥ Export Attached Files

= This optian will export all contents of components
HEE attached as files and will generate the respective files

in file system.

Figura 19. Passos do Web Publisher
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No diretério selecionado pelo usuario sera gerado um diretério de mesmo nome do titulo
da metodologia e, dentro deste, serdo gerados todos os arquivos HTML, subdiretérios

auxiliares e os arquivos anexados a cada componente.
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