Introdução

O FourierStudio é uma ferramenta para a edição de imagens coloridas no domínio da freqüência, que automatiza a eliminação de ruídos periódicos através da edição da imagem do espectro.


Este documento tem como objetivo familiarizar o usuário com a interface e as funcionalidades oferecidas pela ferramenta. É apresentado a seguir um tutorial que simula uma sessão de uso do FourierStudio. Boa edição!

Utilizando Passo a Passo o FourierStudio

A primeira tela do FourierStudio é bem simples. Nela, o usuário deve digitar o nome do arquivo a ser editado e, em seguida, clicar com o mouse no botão Abrir.
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Figura 1. Tela inicial do FourierStudio


A janela acima abriria o arquivo “mel-azul.bmp”, que deve estar localizado no diretório corrente onde está sendo executado a ferramenta. Um nome absoluto de arquivo também poderia ser utilizado.

Ao clicar no botão Ajuda, um pequeno texto explicativo sobre o sistema será exibido. O botão Sobre revela ao usuário uma pequena nota sobre a versão atual da ferramenta e o nome dos projetistas.

Depois de digitar corretamente o nome do arquivo e clicar sobre o botão Abrir, a seguinte janela é exibida:
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Figura 2. Abrindo o arquivo mel-azul.bmp
Nesta janela, o usuário pode escolher se deseja trabalhar com o espectro da imagem (mais comum) ou com a fase. Uma janela de zoom pode ser exibida se a opção correspondente for ativada. O zoom será maior ou menor, de acordo com o fator de zoom definido:
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           Figura 3.

           Definindo o zoom da imagem

Observação: observe o leve ruído periódico (em forma de listras azuis) da imagem da Figura 2. Vamos aplicar a transformada de Fourier e conferir o espectro resultante.
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           Figura 4.

            Aplicando a transformada

Observe a presença de pontos azuis na figura abaixo. Estes pontos correspondem ao ruído periódico da imagem original,
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Figura 5. O resultado da transformada

A figura 5 mostra a principal tela do FourierStudio. Vamos detalhar cuidadosamente cada painel que compõe a tela.

Painel Componente
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           Figura 6.

         O Painel Componente
Este painel permite a visualização da imagem de acordo os componentes RGB selecionados. Com essa separação, é possível isolar ruídos que ocorrem em componentes isolados, sem perder informação de cores não ruidosas. O botão Salvar permite ao usuário salvar a imagem que está sendo exibida na tela (no caso, o espectro).

Painel Editar
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         Figura 7.

      O Painel Editar
Esse é o painel edição principal do FourierStudio. Os radioButtons permitem que o usuário escolha se ele quer selecionar uma região da imagem para futura edição, pintar uma região ou mover a lente de zoom. O botão Undo desfaz a ultima “pintura” e o Limpar Seleção remove da tela as seleções correntes. 


[image: image8.png]Pincel

Tipo[Retangulo '
etangulo

Eopsssura da s [2 crge

Espessura nao e[y Lohs
o Lre





       Figura 8.

      Escolhendo o Pincel

Se o radioButton estiver na opção Pintar, o formato do pincel pode ser especificado no listBox correspondente ao tipo do pincel. As opções são: retângulo, círculo, linha e mão livre. A espessura desses dois últimos itens pode ser especificada no campo correspondente.


[image: image9.png]Pincel
Tigo [Retangulo 5|
Espessura dalinha: [2 3]
Espessura mao livie:[2 2

Editar Selecao +
Sugerir Selecan +




        Figura 9.

        Espessuras de linha e mão livre

Vamos agora analisar algumas funcionalidades avançadas da edição. O sub-menu Editar Seleção pode ser expandido ao se clicar sobre ele.
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         Figura 10.

        Expandindo o sub-menu Editar Seleção

As opções de multiplicar e adicionar somam ou multiplicam os pontos selecionados da imagem pelas constantes especificadas nos campos correspondentes. Não esqueça de clicar sobre o botão para que a operação seja realmente efetivada.

O sub-menu Sugerir Seleção disponibiliza ao usuário a identificação automática de áreas que correspondem a ruídos periódicos. A sensibilidade indica qual a intensidade do ruído a ser detectado. O espalhamento indica o tamanho da seleção para áreas ruidosas.
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       Figura 11.

        Expandindo o sub-menu Sugerir Seleção

Para visualizar o resultado da edição, basta clicar no botão FFT Inversa.
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        Figura 12.

        Clique aqui para ver o resultado de sua edição

Tela de Resultado

Na tela de resultado (Figura 13), que mostra a imagem filtrada, conseguimos visualizar o resultado da edição. Como nós permitimos a edição em componentes separadas, alguma(s) das cores componentes da imagem pode(m) perder informação demais, o que se reflete na degradação das cores da imagem original.  Por esse motivo, existe nesta tela um painel que possibilita um ajuste mais fino da imagem filtrada. Clicando sobre as setas podemos aumentar ou diminuir a intensidade de cada componente. O valor que aparece nos campos correspondentes a cada componente não é absoluto, e sim relativo à imagem filtrada. 
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Figura 13. Visualizando e ajustando a imagem filtrada

A janela de zoom é acionada quando o chekbox correspondente é marcado. Com o mouse é possível navegar sobre a imagem e conferir mais precisamente o resultado da edição.

Observação: Nos controles correspondentes ao ajuste de componentes, o intervalo de incremento pode ser alterado se as teclas “Ctrl” ou “Shift” forem pressionadas durante a seleção do valor.
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          Figura 14. 

         Ajustando a imagem filtrada

Tela de Salvar

Quando o botão Salvar (disponível em várias janelas) é pressionado, a tela de salvar (Figura 15) será exibida. O usuário deve digitar o nome do arquivo no espaço em branco seguido da extensão .bmp e um bitmap de 24bits de cores será gravado. O caminho especificado pode ser absoluto ou relativo ao diretório corrente em que esta sendo executado o FourierStudio.
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Figura 15. 

Salvando uma Imagem
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