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Methodology Explorer

1 Introdução

Este documento fornece uma visão abrangente do projeto Methodology Explorer que está sendo desenvolvido pelo graduando Carlos Roberto da Silva Júnior durante a disciplina Trabalho de Graduação em Engenharia de Software, com a orientação do professor Hermano Perrelli de Moura.

2 Breve Histórico

O projeto Methodology Explorer foi idealizado pelo professor Hermano Perrelli de Moura como uma ferramenta voltada para o processo de desenvolvimento de software. A idéia inicial era facilitar o trabalho dos engenheiros de processos e projetistas de metodologias com uma ferramenta simples que possibilitasse criação de metodologias baseadas em componentes. Estes poderiam ser definidos pelo usuário ou reusados de outras metodologias criadas na ferramenta.

Um protótipo inicial foi desenvolvido pela aluna Suzana Mesquita de Borba Maranhão, como pesquisa de iniciação científica, com orientação do próprio professor Hermano. Este protótipo, desenvolvido em Java, permitia criação de metodologias baseadas no Rational Unified Process, com reuso de componentes e armazenamento dos componentes no banco de dados da ferramenta.

3 Proposta para o Trabalho de Graduação

3.1 Objetivos Principais

Esta primeira versão da ferramenta possuía uma interface bastante simples, além de oferecer poucas funcionalidades aos usuários e apresentar problemas de performance no armazenamento dos dados e atualizações da interface.

Neste trabalho de graduação, o aluno se propõe dar continuidade ao desenvolvimento da ferramenta, através de uma reestruturação de sua implementação para resolver os problemas de performance e, principalmente, através da expansão de suas funcionalidades através da implementação de novos recursos e de uma remodelagem total de sua interface para torná-la adequada às novas funcionalidades e mais fácil de utilizar.  O resultado final do projeto deverá ser uma nova versão do Methodology Explorer, agora mais próxima de um produto. Pretende-se fazer com que a ferramenta comece a deixar de ser um protótipo e se aproxime  bastante de um produto útil no trabalho desenvolvido por empresas que focam seu trabalho em engenharia de software. 

3.2 Descrição Geral do Produto

O sistema Methodology Explorer está sendo proposto como uma ferramenta voltada para o processo de desenvolvimento de software. Ela fornecerá aos engenheiros de processos uma infra-estrutura para criação de metodologias de desenvolvimento de softwares, baseadas em componentes. Um componente é uma unidade da metodologia que pode ser manipulada isoladamente como, por exemplo, os artefato e atividade do RUP. 

Através da ferramenta, o engenheiro de processos ou projetista de metodologias poderá criar metodologias através da definição de todos os seus componentes ou a partir do reuso de componentes previamente criados em outras metodologias. Ou seja, o Methodology Explorer deve dar total liberdade ao usuário para criar novos componentes como também facilidades para reuso de componentes.

Diferentemente do protótipo inicial, baseado no RUP, a ferramenta deve ser independente de metodologia. O usuário poderá definir metodologias de desenvolvimento de software independentes umas das outras. Não deve haver restrição entre que tipos de metodologias utilizadas, sejam elas mais tradicionais ou modernas. A única imposição da ferramenta é que as metodologias se baseiem em hierarquias de componentes.

No ambiente de trabalho do Methodology Explorer, o usuário pode criar, alterar e remover componentes. Pode também copiar componentes presentes na hierarquia de outras metodologias e trazê-los para sua. Além disso, cada componente criado pode ter, anexados a si, arquivos definidos pelo usuário como fazendo parte de seu conteúdo. Esses arquivos também serão armazenados na ferramenta juntamente com os componentes.

Além de oferecer facilidades de criação e manutenção de componentes de metodologias, o Methodology Explorer também se propõe a facilitar a publicação do conteúdo das metodologias no formato de páginas HTML. Uma vez definida e validada uma metodologia deverá ser possível gerar um site para a mesma, através de um simples comando de exportação. Com esse comando, o Methodology Explorer deverá gerar um site no sistema de arquivos, dentro de um diretório especificado pelo usuário, contendo todo o conteúdo da metodologia, inclusive com os arquivos anexados a cada componente.

Opcionalmente, a ferramenta também poderá incluir testes de validação sobre os componentes criados. Os testes devem ser baseados em regras de validação definidos pelos próprios usuários, no momento da criação da metodologia. Essas regras servem para garantir que os componentes criados sigam leis predefinidas, evitando que os projetistas cometam pequenos erros. 

Diante da facilidade de se definir metodologias, o Methodology Explorer contribuirá de modo decisivo para melhorar a qualidade do processo de desenvolvimento dos projetos de software de uma empresa.

4 Metodologia de Desenvolvimento do Sistema

A execução deste projeto está dividida em 4 fases de maturidade distintas que são denominadas concepção, elaboração, construção e transição – cada uma com objetivos específicos. Na fase de concepção, é estabelecido o escopo e a viabilidade do projeto. Na elaboração, o objetivo é eliminar os principais riscos e estabelecer uma arquitetura estável a partir da qual o sistema poderá evoluir. Na fase de construção, o projeto será desenvolvido de maneira iterativa até que possa evoluir até se tornar um produto (release 1, defesa de Trabalho de Graduação), o que ocorre na fase de transição, onde uma ou mais versões do sistema são disponibilizadas. 

A tabela abaixo especifica o número de iterações que serão realizadas em cada fase de amadurecimento do sistema deste projeto.

	Fase
	Número de iterações

	Concepção
	1

	Elaboração
	1

	Construção
	3

	Transição
	1


5 Cronograma das Iterações

	Iteração
	Início
	Término
	Objetivos

	Preliminar
	15/10/02
	15/11/02
	· Estudo e revisão dos requisitos originais do Methodology Explorer (versão anterior ao TG) para, a partir destes, definir os requisitos que farão parte do TG e os que deverão ser descartados.

· Conceber o escopo inicial do sistema a partir do levantamento dos principais requisitos, realizar o planejamento do projeto.

	1
	17/11/02
	23/12/02
	· Criar um site para o projeto.

· Projetar e reconstruir a interface gráfica do sistema, tornando-a pronta para atender os requisitos do projeto.

· Definição da arquitetura do sistema

· Implementação dos componentes básicos do sistema

	2
	02/01/03
	09/01/03
	· Criação do banco de dados da ferramenta para permitir o armazenamento de metodologias, componentes e seus arquivos anexos dentro da ferramenta. 

	3
	10/01/03
	24/01/02
	· Implementação de um mecanismo para validação de instanciações de componentes, baseado na definição de regras pelo próprio usuário. Essas regras são usadas para verificar se uma dada instanciação de metodologia é valida.

	4
	25/01/03
	14/02/03
	· Implementação dos casos de uso relacionados à importação/exportação de componentes.

	5
	15/02/03
	01/03/03
	· Permitir a geração automática de um site para uma metodologia. O gerador de site deve gerar a estrutura de diretório necessária, juntamente com os arquivos HTML, e exportar, do banco de dados para os diretórios, os artefatos pertencentes a cada componente.

	6
	02/03/03
	9/03/03
	· Testes Finais

· Preparativos para defesa do Trabalho de Graduação
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