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Motivação

A crescente popularização da World Wide Web, o aumento do número de informações que nela se encontram e a necessidade humana de se manter informado sobre os diversos acontecimentos mundiais, levaram ao surgimento de sistemas de gerenciamento de conteúdo, que permitem a fácil e rápida criação e divulgação destas informações. Estes sistemas variam desde simples BLOGS ou WEBLOGS [10], algo semelhante a um diário on-line oferecidos por diversos provedores a seus assinantes, até sistemas mais complexos como o Vignette V6 Content Suite, desenvolvido pela Vignette [8].

Com a consolidação e proliferação de jornais, agências de notícias e diários pessoais, juntamente com sistemas de gerenciamento de conteúdo na Web, surgiu um novo desafio: como possibilitar que estes sistemas se comuniquem, trocando informações mais rapidamente?

Diante deste cenário, o desenvolvimento de um framework, que possibilite a comunicação entre sistemas de gerenciamento de conteúdo na Web e qualquer outro sistema que deseje obter informações deste, seria um grande passo para a superação deste desafio.

Esta superação permitirá o surgimento de novas possibilidades na área de gerenciamento de conteúdo e publishing em geral. Dentre os cenários viáveis, destacam-se o envio de conteúdo de jornais on-line para celulares de seus assinantes, o envio de notificações por parte dos gerenciadores de conteúdo de agências de notícias aos sistemas dos seus clientes toda vez que uma nova informação for inserida, o recebimento de notícias provenientes de jornais on-line pelo gerenciador de conteúdo de uma intranet, controlando assim o conteúdo disponibilizado, a fim de diminuir a necessidade de acesso a Internet por parte de seus usuários, e conseqüentemente aumentar a produtividade dos mesmos.
Contexto

Para conseguir intercomunicar diversos sistemas de gerenciamento de conteúdo, é preciso utilizar padrões que facilitem a comunicação. Estes padrões devem ser preferencialmente abertos, simples e difundidos na indústria de notícias.

Para o estabelecimento da comunicação, podem ser adotados diversos padrões bastante difundidos, são eles SOAP, RMI, CORBA.

SOAP [1] é um protocolo para troca de informações em ambientes descentralizados e distribuídos, podendo potencialmente ser utilizada com qualquer combinação de uma variedade protocolos, como HTTP, SMTP e outros. Desta forma, a utilização de SOAP como protocolo de troca de informações, acoplado ao protocolo de comunicação HTTP, permitirá que praticamente qualquer sistema, implementado em qualquer linguagem de programação, se comunique com qualquer outro sistema, pois praticamente todas as linguagens de programação provêem suporte ao protocolo de comunicação HTTP. 

RMI (Remote Method Invocation) [6]

 REF _Ref2448481 \r \h 
[7] é a tecnologia disponibilizada pela linguagem JavaTM [5] que permite o compartilhamento de objetos remotos e a chamada de métodos nestes objetos. Possui como principais características a facilidade na implementação e a transparência para o desenvolvedor.

CORBA [6] é uma das mais difundidas tecnologias de distribuição, pois permite a chamada de métodos entre objetos desenvolvidos nas mais diversas linguagens de programação. CORBA é bastante poderosa, mas necessita da que os objetos estejam sendo executados dentro de um ORB (Object Request Broker).

XML [9] é a linguagem de descrição de dados quem vem sendo utilizada em diversos cenários de transferência de informação. Esta preferência se deve a facilidade de leitura e processamento da informação codificada utilizando XML.

Devido à inexistência de um padrão consolidado para troca de informações entre sistemas de gerenciamento de conteúdo, o framework deverá desenvolver sua própria estrutura de dados ou utilizar os padrões NewsML e NITF.

NewsML [2] é uma codificação XML [9] para notícias, que foi desenvolvido com o intuito de padronizar a criação, transferência e distribuição de notícias. NewsML é independente de mídia e permite uma mesma definição para uma notícia apresentada num noticiário da TV e uma simples matéria publicada em um jornal.

Assim como NewsML, o NITF (News Industry Text Format) [3] utiliza XML para definir a estrutura do conteúdo de artigos texto. Um documento NITF pode ser referenciado ou estar contido dentro de um envelope NewsML. Ambos os padrões foram definidos pelo IPTC (International Press and Telecommunications Council) [4].

Através do uso dos padrões definidos pelo IPTC, tais como NewsML e NITF, deve-se atingir uma maior compatibilidade entre os diversos formatos de dados gerados pelos principais sistemas de gerenciamento de conteúdo já consolidados.

A linguagem de programação JavaTM [5] foi escolhida por possuir APIs que dão suporte aos padrões e protocolos já mencionados, e por ser uma das mais difundidas linguagens de programação multiplataforma.

Objetivos

O objetivo deste trabalho consiste em desenvolver um framework para comunicação de sistemas de gerenciamento de conteúdo na Web, utilizando para isto padrões e protocolos pré-definidos e abertos, como NewsML, NITF, HTTP, SOAP e XML.

Utilizando-se deste framework, será possível estabelecer comunicação entre um sistema qualquer e um sistema de gerenciamento de conteúdo, ou ainda entre dois diferentes sistemas de gerenciamento de conteúdo.

Cronograma

	
	Mês

	Atividade
	Janeiro
	Fevereiro
	Março
	Abril

	Pesquisa, aquisição de material e estudo sobre os protocolos a serem utilizados.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pesquisa sobre o estado da arte e elaboração da arquitetura do framework.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação do framework.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Implementação de um estudo de caso. 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração/escrita do relatório
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