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| IN1155 | Sintese de Imagens 4 0 4 60

PRE — REQUISITOS

| Computagdo Griéfica

EMENTA

Técnicas e solugdes para sintese de imagens em computacéo grafica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Computacédo Gréafica em Tempo-Real e GPUs
Renderizagao Volumétrica

Image-Based Modeling and Rendering
Rendering Expressivo (NPR)

Rendering de Fenémenos Naturais

Sintese de Texturas

Tépicos Selecionados em Sintese de Imagens
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