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PRÉ – REQUISITOS 
Computação Gráfica  

EMENTA 
Técnicas e soluções para síntese de imagens em computação gráfica. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 
Computação Gráfica em Tempo-Real e GPUs 

Renderização Volumétrica 

Image-Based Modeling and Rendering 

Rendering Expressivo (NPR) 

Rendering de Fenômenos Naturais 

Síntese de Texturas 

Tópicos Selecionados em Síntese de Imagens 
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