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PRE — REQUISITOS

| Introducdo aos Agentes Inteligentes - |Al

EMENTA

e Introdugao a robdtica cognitiva

e Arquiteturas para robdtica

e Técnicas de planejamento para robds

¢ Frameworks de programagao/especificagdo para robds

¢ Interacdo Homem-Robé

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Arquiteturas deliberativas versus reativas

e Percepgao e agao em nivel cognitivo

e Raciocinio sobre restricoes

e Planejamento continuo (on the fly)

e Planejamento e navegagao

e (Coordenacao em sistemas multi-robéticos

e GOLOG: linguagem logica para dominios dindmicos
e O sistema de programagao FLUX

e URBI: Universal Robotic Body Interface

¢ Interacdo homem-robd (sistemas de iniciativa mista)
e Plataformas AIBO e/ou LEGO

e Aplicagdes e projetos atuais




BIBLIOGRAFIA BASICA

1) Robética na Universidade de Edinburgh:
http://www.ipab.informatics.ed.ac.uk/

2) Pagina da Imperial College sobre roboética cognitiva:
http://www.iis.ee.ic.ac.uk/~m.witkowski/cogrob/

3) Péagina da Universidade de Toronto sobre robética cognitiva:
http://www.cs.toronto.edu/cogrobo/main/

4) Pagina do MIT sobre robética cognitiva:
http://www.ai.mit.edu/projects/cognitive-robotics/

5) Pagina do projeto Flux - http://www.fluxagent.org/home.htm

CURSO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA HOMOLOGADO PELO COLEGIADO DE CURSO

Em 20 de agosto de 2008

Mestrado e Doutorado em Ciéncia da Computacédo

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO ASSINATURA DA SECRETARIA



