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PRÉ – REQUISITOS 
Realidade Virtual e Aumentada 

EMENTA 
Métodos e técnicas de tracking 3D; métodos e técnicas de registro; estereoscopia; modelagem baseada em 
reconstrução 3D; simulação física; dispositivos; ferramentas; aplicações avançadas. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Conceitos avançados sobre Realidade Virtual e Realidade Aumentada 

 

Sistemas de Realidade Aumentada móveis 

 

Realidade Aumentada sem marcadores 

 

Métodos e técnicas de tracking 3D 

 

Métodos e técnicas de estereoscopia 

 

Reconstrução 3D a partir de imagens 2D 

 

Métodos e técnicas de simulação física 

 

Dispositivos hápticos 

 

Aplicações avançadas 
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