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PRE — REQUISITOS
| Realidade Virtual e Aumentada |

EMENTA

Métodos e técnicas de tracking 3D; métodos e técnicas de registro; estereoscopia; modelagem baseada em
reconstrugdo 3D; simulagao fisica; dispositivos; ferramentas; aplicagées avangadas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos avangados sobre Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Sistemas de Realidade Aumentada méveis
Realidade Aumentada sem marcadores
Métodos e técnicas de tracking 3D
Meétodos e técnicas de estereoscopia
Reconstrugdo 3D a partir de imagens 2D
Meétodos e técnicas de simulacao fisica

Dispositivos hapticos

Aplicagdes avancadas
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