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PRÉ – REQUISITOS 
Interação Humano Computador 

EMENTA 
Modelos Teóricos para Análise da Interação Humano Computador. Métodos quantitativos e qualitativos para 
implementação dos modelos teóricos em IHC. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Introdução a ciência da Interação humano Computador; Modelos do comportamento motor; Processamento da 

informação e modelos de habilidades; Sistemas de notações para representação do comportamento cognitivo; Modelos 

mentais de usuários; Análise da tarefa; Cognição distribuída; Análise cognitiva do trabalho; Análise da atividade 

mediada por mídias; Teoria da atividade; Modelos da psicologia social; Estudos do trabalho. 
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