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RE — OU - CO-REQUISITOS

EMENTA

=  Fundamentos

= Projeto conceitual
= Ferramentas de implementagao

= Temas correlatos

CONTEUDO PROGRAMATICO

= Historico, categorias e conceitos basicos

= Processo de desenvolvimento

= Projeto conceitual

= Arquiteturas, frameworks, e ferramentas

= Animagao gréfica, entrada/saida, som, rede, inteligéncia artificial

= Temas correlatos
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