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PRÉ – REQUISITOS 
Nenhum 

EMENTA 

� Conceitos Básicos de Agentes Inteligentes 

� Métodos de Busca e Otimização 

� Engenharia de Conhecimento  

� Métodos de Aprendizagem Simbólica para Agentes 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

� Definição de agentes inteligentes 

� Taxonomia dos ambientes de agentes inteligentes 

� Arquiteturas internas de agentes inteligentes 

� Busca cega e heurística 

� Otimização e Resolução de Restrição 

� Busca adversarial  

� Agentes baseados em conhecimento 

� Linguagens de representação de conhecimento 

� Métodos de raciocínio automático 

� Métodos de aquisição de conhecimento 

� Raciocínio sob incerteza 

� Introdução à aprendizagem de máquina para agentes adaptativos 
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