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PRE — REQUISITOS
|Nenhum
EMENTA

Conceitos Basicos de Agentes Inteligentes
Métodos de Busca e Otimizagao

Engenharia de Conhecimento

Métodos de Aprendizagem Simbdlica para Agentes

CONTEUDO PROGRAMATICO

Definigao de agentes inteligentes

Taxonomia dos ambientes de agentes inteligentes
Arquiteturas internas de agentes inteligentes
Busca cega e heuristica

Otimizagao e Resolugao de Restricao

Busca adversarial

Agentes baseados em conhecimento
Linguagens de representacdo de conhecimento
Métodos de raciocinio automatico

Métodos de aquisicdo de conhecimento
Raciocinio sob incerteza

Introdugéo a aprendizagem de maquina para agentes adaptativos
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