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PRÉ – REQUISITOS 

Nenhum 

 
EMENTA 

 

• Definição de Contexto Computacional 

• Requisitos para Construção de Sistemas Sensíveis ao Contexto 

• Técnicas de Representação de Contexto 

• Design de Aplicações Sensíveis ao Contexto 
 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
 

• Definição de Contexto e suas Diferentes Visões na Computação 

• Requisitos para Construção de Sistemas sensíveis ao contexto 

• Noções de Gerenciamento de Contexto 

• Técnicas para Representação de Contexto 

• Uso de Contexto em diversas áreas 
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