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RÉ – OU - CO-REQUISITOS 
 

 
EMENTA 

- Fundamentos  

- Processamento e síntese de áudio  

- Tecnologia MIDI  

- Temas correlatos 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

� Conceitos básicos de som, acústica e psicoacústica 

� Sinais de áudio: fundamentos, representação, processamento e síntese 

� Tecnologia MIDI: protocolo, armazenamento, aplicações, etc. 

� Temas correlatos 
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