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PRE — REQUISITOS

| Nao tem

EMENTA

Realidade/Virtualidade Continua (Virtuality Continuum); conceitos basicos sobre interfaces avangadas;
desenvolvimento de sistemas; dispositivos; interagao 3D; ferramentas; aplicagdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Taxonomia da Realidade/Virtualidade Continua

Conceitos basicos sobre Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Arquitetura de sistemas de Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Dispositivos de entrada e saida para Realidade Virtual e Realidade Aumentada
Meétodos e técnicas de interagdo 3D para Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Modelagem e ferramentas para Realidade Virtual e Realidade Aumentada

Aplicagdes: mercados tradicionais e emergentes
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