Universidade Federal de Pernambuco
Pro-Reitoria de Pesquisa e Pés-Graduacao
Diretoria de P6s-Graduacao

PROGRAMA VALIDO PARA O SEMESTRE DE
PROGRAMA DE DISCIPLINA

DADOS DA DISCIPLINA
CODIGO  NOME CARGA HORARIA SEMANAL  N.2 DE CARGA HORARIA
TEORICA __ PRATICA CREDITOS _ GLOBAL

| IN1118 | Plataformas de Distribuicao 4 0 4 60

PRE — REQUISITOS

| Nenhum

EMENTA

Introdugdo. Conceitos Bésicos. Modelos. Arquitetura. Frameworks. Padrdes de Projeto. Padrdes Arquiteturais.
Topicos de Pesquisa.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugéo.

Conceitos Bésicos: Sistemas Distribuidos, Modelo de Objetos, Middleware
Modelos: Cliente Servidor, Orientado a Mensagem, Memoria Compartilhada
Arquiteturas: Cliente/Servidor, Passagem de Mensagem, Servidores de Aplicagdo
Frameworks.

Padrdes de Projeto.

Padrdes arquiteturais.

Tépicos de Pesquisa.
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