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PRE — REQUISITOS

EMENTA

Conceitos basicos de desenho da interagdo humano computador. Prototipagem répida de produtos de software. Estilos
de Interagéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Design da interagao; Projeto de sistemas colaborativos; Aspectos afetivos; Interfaces e interagbes: Definir estilos de
interagdo; Coleta de dados; Analise, interpretagao e apresentagao de dados; O processo de design da interagao;
Prototipagem de produtos de software; Avaliagao de produtos de software; Testes de usabilidade e estudos de campo.
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