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PRÉ – REQUISITOS 
Engenharia de Software (recomendado) 

EMENTA 
Este curso visa motivar, apresentar e exercitar o uso de técnicas para especificação e projeto de sistemas 
distribuídos de alta confiabilidade e qualidade. Em particular, o uso destas técnicas ajuda a garantir que um 
sistema distribuído em certas propriedades como ausência de impasse (deadlock) e compatibilidade entre a 
SUA IMPLEMENTAÇÃO FINAL E A SUA ESPECIFICAÇÃO INICIAL. Primeiro veremos como os aspectos 
concorrentes dos sistemas distribuídos podem ser especificados e validados usando a linguagem CSP 
(Communicating Sequential Processes) e a ferramenta FDR. Em seguida mostraremos como a 
especificação em CSP pode ser implementada em Java usando a biblioteca JCSP ou através da tradução 
da modelagem CSP em UML-RT e em seguida geração automática de código usando o Rose-RT. 
Finalmente, a implementação Java é submetida a ferramenta JavaPathFinder para validar se a 
implementação gerada ainda satisfaz as propriedades mostradas na fase de especificação. Este curso e 
particularmente interessante para quem deseja desenvolver sistemas distribuídos confiáveis, mas também e 
importante para quem esta interessado em aspectos de segurança, interoperabilidade e integração de 
sistemas, alem de novas linguagens concorrentes e DIS TRIBUÍDAS PARA A INTERNET/WWW. 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

• Apresentação da disciplina 

• Introdução a CSP/gCSP 

• Escolhas 

• Paralelismo (Definição das equipes e projetos) 

• Aula de lab 

• Renomeação, hiding e composição seqüencial 

• Breve introdução a semântica e noção de refinamento de processos 

• UML-RT 

• CSP em UML-RT 

• JCSP: Suporte CSP para Java 

• JavaPathFinder 

• Desenvolvimento de projeto 
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