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PRE —ou - CO-REQUISITOS

| Introducao aos Agentes Inteligentes

EMENTA

= Relagao entre agentes, componentes, objetos e processos

= Engenharia de requisitos orientada a agentes

= Modelagem de agentes

= Modelagem arquitetural de sistemas e sociedades multi-agentes
= Implementagdo de agentes

= Testes orientados a agentes

= Projeto de engenharia de um sistema multi-agentes

CONTEUDO PROGRAMATICO

= Relagao entre agentes, componentes, objetos e processos

= Linguagens e metodologia de engenharia de requisitos orientada a agentes

= Linguagens e metodologia de modelagem estrutural de agentes

= Linguagens e metodologia de modelagem comportamental de agentes

= Linguagens e metodologia de modelagem arquitetural de sistemas e sociedades multi-agentes
= Linguagens e plataformas para implementacao de agentes

= Linguagens e metodologia de testes orientados a agentes

= Projeto de engenharia de um sistema multi-agentes
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