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PRÉ – REQUISITOS 
 

EMENTA 
Conceitos básicos de arquitetura, Hierarquia de Memória, Arquiteturas superescalares, 
Arquiteturas VLIW, Arquiteturas DSP, Projetos 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

• Introdução a conceitos de arquitetura: RISC vs. CISC 
• Introdução a Hierarquia de memória: cache, bancos de memória 
• Arquiteturas superescalares: conceitos básicos 
• Pipeline Dinamico: algoritmo de Tomasulo 
• Arquiteturas VLIW 
• Arquiteturas DSP: conceitos básicos de processamento de sinais 
• Conceitos de Aritmética de Ponto Fixo 
• Processadores DSP da família TMS 55x 
• Aulas de Laboratório  
• Projetos usando processadores 
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