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PRÉ – REQUISITOS 
Não há 

EMENTA 
Apresentar ao aluno os princípios gerais de aprendizado de máquina e inferência indutiva e fornecer uma visão 
geral dos diversos paradigmas e algoritmos existentes de aprendizado de máquina para a aquisição automática de 
conhecimento utilizando conjuntos de dados de tamanho médio. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 
Conceitos de aprendizado indutivo. Aprendizado de conceitos como busca no espaço de hipóteses. Estruturação do 
espaço de hipóteses.  Busca no espaço de hipóteses utilizando as estratégias de dividir e conquistar e de separar e 
conquistar. Importância do bias indutivo. Redução de dimensionalidade. Aprendizado supervisionado, semi-
supervisionado e não-supervisionado. Paradigmas de aprendizado de máquina: paradigmas simbólico, estatístico, 
conexionista, evolutivo e outros. Avaliação experimental de algoritmos de aprendizado. Estimativa do erro verdadeiro de 
hipóteses induzidas. Comparação de algoritmos: validação cruzada, curvas de aprendizado, testes estatísticos. Indução 
de arvores de decisão (AD). “Overfitting”, dados com ruído, poda de AD. Indução de regras de decisão proposicionais: 
regras ordenadas e não ordenadas. Aprendizado “lazy”: o algoritmo k-nearest neighbor. Aprendizado bayesiano. Teoria 
de probabilidade e a regra de Bayes. O algoritmo de aprendizado Naive Bayes. Redes neurais. Perceptron. Redes 
multicamadas e backpropagation. Algoritmos genéticos. Combinação de modelos. Aprendizado não supervisionado: 
clustering hierárquico, algoritmos k-means e Expected Maximization (EM). 
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