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PRÉ – REQUISITOS 
Não Tem 

EMENTA 
Conceitos básicos de Computação Gráfica. Desenvolvimento de Sistemas Gráficos Interativos. Síntese de Imagens. 
Modelagem Geométrica. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Modelos Locais e Globais de Iluminação 
 
Modelos Avancados de Iluminacao: Path Tracing e Photon Mapping 
 
Modelos para Cálculo de Sombras 
 
Conceitos básicas de hardware gráfico programável (Graphics Processing Units) 
 
Conceitos básicos de animação: keyframing, morphing, detecção de colisões e sistemas de particulas 
 
Geometria Projetiva 
 
Curvas e Superfícies B-Splines 
 
NURBS 
 
Geometria Sólida Construtiva 
 
Tópicos Selecionados em Modelagem Geométrica 
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Mestrado e Doutorado em Ciência da Computação 
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