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| IN1092 | Computacdo Grafica 4 0 4 60 |

PRE — REQUISITOS
|N€10 Tem |

EMENTA
Conceitos basicos de Computagéo Grafica. Desenvolvimento de Sistemas Gréficos Interativos. Sintese de Imagens.
Modelagem Geométrica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Modelos Locais e Globais de lluminagao

Modelos Avancados de lluminacao: Path Tracing e Photon Mapping

Modelos para Célculo de Sombras

Conceitos basicas de hardware grafico programavel (Graphics Processing Units)

Conceitos basicos de animagao: keyframing, morphing, deteccdo de colisdes e sistemas de particulas
Geometria Projetiva

Curvas e Superficies B-Splines

NURBS

Geometria Sélida Construtiva

Tépicos Selecionados em Modelagem Geométrica
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CURSO A QUE PERTENCE A DISCIPLINA

Mestrado e Doutorado em Ciéncia da Computagcado

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO ASSINATURA DA SECRETARIA






