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Introducao
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= Reuso (Mcllroy, 1968)

o utilizacao de produtos de software em uma situacao
diferente daquela para qual estes produtos foram
originalmente construidos

= Repositorios de componentes

o gerenciamento, planejamento, processos de reuso, entre
outros (Morisio, 2002; Ravichandran, 2003)

= Atual -> reuso
o Adocao de forma intrusiva e como solugoes isoladas

s Ideal ->
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Especificacao da Arquitetura
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= Requisitos para um eficiente engenho de busca e
recuperacao de componentes de software (Lucredio,
2003)

O O O O O O

O

Elevada precisao e recuperacao
Seqguranca

Formulacao de consultas
Descricao do componente
Familiaridade no repositorio
Interoperabilidade

Performance

= Entretanto, esses requisitos sao referentes a um
mercado de componentes utilizando componentes
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Caracteristicas e Requisitos Técnicos
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= Busca em repositdrios de codigo fonte de projetos

o localizacao, check-out e indexacao dos componentes; e
busca e recuperagao de componentes

= Requisitos do MARACATU

Repositorios CVS na Web ou na Intranet
Selecionar Repositorios

Armazenar Componentes Localmente
Atualizar Repositorios

Indexar os Componentes

Buscar por Palavra-Chave

Exibir resultado da busca

o O O O O O O
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Projeto da Arquitetura
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Eclipse plug-in

= A arquitetura do
MARACATU foi 8
projetada para ser Develpor |

tecnologias de
componentes, provendo  sumsiator
a capacidade de adicao MARACATU Service
de novas caracteristicas |——— Code Engine

na indexagso, . @ . .
ranqueamento, busca e

recu pe ra géo do S Search Download Indexer Analyser
componentes.

extensivel a diferentes &

Web Service )

check-out

filter

- Indexed Database
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Projeto da Arquitetura
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= A arquitetura do MARACATU contém dois sub-
sistemas principais:

= Eclipse Plug-in
o interface visual com o desenvolvedor

o responsavel por repassar as consultas para o sub-sistema
MARACATU Service

o Se comporta como um cliente Web Service que consome 0s
servicos disponiveis pelo MARACATU Service

= MARACATU Service

o responsavel pela execucao dos servicos requisitados

o dividido em sub-modulos: CVS, Analyser, Indexer,
Download e Search

-
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MARACATU Service
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= CVS
o € responsavel por recuperar o cédigo fonte dos repositorios CVS
cadastrados

o monitora os repositorios com o objetivo de recuperar as atualizagoes.

= Analyser

o responsavel por realizar uma analise no cédigo e avaliar se 0 mesmo é
adequado para ser reutilizado.

s Indexer

o responsavel por indexar os arquivos Java que passaram pela analise do
modulo Analyser

=  Download

o auxilia o processo de download (check-out) do cddigo fonte para a
maquina do desenvolvedor

m Search

o recebe os parametros da consulta solicitada pelo desenvolvedor,
interpreta, busca no Indice, e retorna um conjunto de entradas do indice.
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" Java - SearcherFactory. java - Eclipse Platform

S |¢ |$-0-Q- |BHG- |8 |®F° | SR |5-5 o~ -

= 8l SearchPluginU... -ﬁ} org.done.mat... [J] Assignmen... £2 Searc|

MARACATU

package org.done.maracatu.service.webservice;
vi.mport java.util. ArrayList:;

Keyword I "Seach" and "Retrieve"

‘public class AssignmentCormand { 3
SR AssignmentCommand.java ( )
Module: OpenPart public AssignmentCormand() {
Double click here to download. super () ;
= DBConnection. java kg )

Module: PLAB2

Double click here to download.
= Assembler.java

Module: OpenPart

Double click here to download.

private String commandSearch;

public Arraylist search(String searchComponent){

(2) ArrayList col = new ArrayList():
col.add(1l,searchComponent) ;

+ - Countries.java
+ EthnicOrigilns.java return col:
+ Mationalities.java }
+ PseudoSessionBean. java
+ Mesh.java }
oy O MARACATU foi implementado em 32 classes,
#) HidingSpltPane java divididas em 17 pacotes e com 955 linhas de codigo
+ Password(with debuqg).java ~ ~ ,
e nao comentadas (dados extraidos atraves da
¥ convro July 29, 2005 ferramenta JavaNCSS). 9
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Trabalhos Relacionados (1)

REUSE iN SOFTHARE ENGINEERING GROUR

= Agora (Seacord, 1998)

@)
@)

prototipo desenvolvido pelo SEI/CMU

objetivo é criar um repositorio, indexado e disponivel na internet,
de produtos de software classificados por tipos de componentes
(por exemplo, Javabeans ou ActiveX)

combbina técnicas de introspeccao com mecanismos de busca da
We

= Koders (http://www.koders.com)

@)
©)

©)

©)

©)

-

primeiro motor de busca de projetos Open Source

o objetivo é apoiar os desenvolvedores de software atraves da
comunidade de 15,5 milhao de projetos de software livre

se conecta diretamente nos sistemas de controle de versao (como
CVS e Subversion)

reconhece cerca de 30 linguagens de programacao e 20 licencas
de software

projeto mantido pela Microsoft Architecture Resource Center
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Trabalhos Relacionados (2)
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= Strathcona (Holmes, 2005)
o localiza exemplos de codigos que auxiliam desenvolvedores no
processo de codificacao
o exemplos extraidos de repositorios através de pesquisa baseada
em seis diferentes heuristicas

o A escolha das classes é baseada na similaridade da estrutura do
codigo que o desenvolvedor esta escrevendo

= (Ye, 2002)
o localiza e apresenta para o desenvolvedor, de forma autdbnoma,

informacgoes sobre componentes que sejam relevantes para as
atividades que estao sendo realizadas no momento

o personalizados de acordo com o conhecimento e ambiente do
desenvolvedor

o Avaliacbes empiricas mostraram que este tipo de estratégia é
realmente efetiva em promover o reuso

o exploragao de um novo estilo de colaboragao entre homem-
maquina

+
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Conclusoes e trabalhos futuros
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= De Mcllroy até hoje (Lucredio, 2004) a area de busca e
recuperacao de componentes vem evoluindo

= O MARACATU permite, nao apenas a recuperagao de
componentes Iack-box como também, componentes
e existentes
= Modulo extrator

o componentes existentes possam ser recuperados e
classificados em facetas pré-definidas

o Com a utilizacao de facetas, as buscas poderao ser otimizadas

= Outras funcionalidades
o incorporacao de conteudo

o melhorias nos algoritmos de ranqueamento do engenho de
busca

o definicao de meétricas

= Projeto piloto: analisar a viabilidade de utilizacao da
ferramenta no ambiente industrial.
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MARACA2
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Developer
Eclipse

Admnistrator

Web Service )

MARACATU Service check-out
Web Module Code Engine : .
Q CVS#‘i.
Se'arch Download Indexer (.Elassr'ﬁer Analyser : CVS#QN
search | . E
indexer —* fer T 9

I— —_ CVS#X
tempDirI
L — —

Indexed Database
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