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Depois de aprender a definir
interfaces e classes...

Precisamos aprender a

criar
os objetos destas classes

()

O
Este é o objetivo
desta aula

E precisamos criar objetos
pois...

As entidades de um sistema, bem como
o0s dados trocados entre elas, sdo
implementadas como ob jetos

+ Antes de criar um objeto precisamos
especificar as suas caracteristicas definindo a
sua classe

+ Os contratos para comunicagdo e interagdo
entre as entidades sdo definidos como
interfaces

Antes de criar um objeto...

E necessdrio indicar quais
serdo os valores iniciais
dos seus atributos

Como os atributos
devem ser
inicializados?

Além de métodos e
atributos...

O corpo de uma classe pode conter

construtores
definindo como os atributos de um
objeto devem ser inicializados

NomeDaClasse (Pardmetros) {

® corpoDoConstrutor
} p
Informagdes
Instrugdes para a necessdrias para
inicializagdo inicializagdo

Um construtor sem
pardmetros
class Conta {

private String numero;
private double saldo;

uma instrugdo

Mesmonome |
da classe
O";" separa
Conta () {

saldo = 0; de outra,
numero = “”; determinaa
} seqiiéncia de
} execugdo das
instrugdes




Construtores e declaragoes
com inicializagdo

class Conta {
private String numero;

private double saldo; Solugdes

Conta() { ‘\equivalen‘res,
saldo = 0; numero = “”; quando a
P inicializagdo é
} feita com
class Conta | /valor'es flxos
private String numero = “”; CC>>

private double saldo = 0;...
} Nem sempre
é o caso

Dois construtores

class Conta {

Conta() {saldo = 0; numero = “7;}

Conta (String numeroConta, —
double saldoInicial) { ins\fr‘:,':gges
numero = numeroConta; podem
saldo = saldoInicial; ag:‘r':rcnir'
} mesma
} linha

A ordem de inicializagdo é
determinada pelo programador

Temos overloading quando...

O mesmo nome é utilizado para
representar mais de uma construgdo
(método, construtor, atributo)

[

=
O nome fica
sobrecarregado

Overloading = Sobrecarga

Overloading e compilagdo

Distingue-se uma construgdo da outra
pelo uso de "()” ou pela

quantidade, ordem e tipos

dos pardmetros da construgdo

Caso a distingdo ndo
possa ser feita, é
gerado um erro de

Por exemplo, ndo é possivel
ter dois construtores sem
pardmetros na mesma classe

compilagdo

Construtor default de Java

Caso ndo seja definido um construtor na
classe, um construtor implicito default,
equivalente a

NomeDaClasse () {}

é fornecido, inicializando os atributos
com seus valores default. ..

Valores default para os

atributos de java

= 0 para int, double, e outros tipos
numéricos

= false para boolean

= null para os tipos referéncia
(string, Conta, Cliente,etc.)




Os tipos em Java podem
ser...

= Primitivos » Referéncia
. int * Classes
« boolean ...
- double

Os elementos de um tipo primitivo sdo
valores primitivos, enquanto os
elementos de um tipo referéncia sdo
referéncias para objetos!

Referéncias para objetos
Todo o acesso e manipulagdo de ob jetos

é feito indiretamente, através de uma
referéncia para o objeto...

A referéncia
para o objeto
id305

A referéncia funciona
como a identidade do objeto

Referéncias e identidade de
um ob jeto

id305 .
! \ Ob jetos diferentes,

mas com o0 mesmo

/ conteldo (clones)
id309
Referéncias
_

diferentes =
ob jetos
diferentes

Criagdo de objetos

Um objeto é criado através do
operador new

new Conta ()

Palavra
reservada
ordenando a Nome da classe
criagdo do objeto a ser
de um objeto criado

Avaliagdo do operador new

Para avaliar uma expressdo do tipo
new NomeDaClasse ()
o computador...

+ Cria um objeto da classe NomeDaClasse
e armazena na sua memdria

+ Inicializa os atributos deste objeto
usando o construtor desta classe que ndo
tem pardmetros

+ Devolve como resultado da avaliagdo uma
referéncia para o objeto criado

Construtores e new
A escolha do construtor para inicializar
os atributos é determinada pela lista
de argumentos, entre parénteses

&) new NomeDaClasse (argumentos)

O nimero, ordem e tipos
dos argumentos
determina o construtor




Pardmetros e argumentos

= Os pardmetros sdo nomes que
aparecem na declaragdo do
construtor

= Os argumentos sdo expressoes que
aparecem na expressdo de criagdo, na
invocagdo do construtor

A mesma definigdo vale para métodos...

Criando um ob jeto...

new Conta (“17-5",100.00)

L L
(o)) —— ([17-300]

0 id275 0
1. Cria o objeto 2. Inicializa o 3. A55A°Cif1 uma
na memdéria objeto r'efer'encla ao
objeto

4. Devolve a referéncia
como resultado da avaliagdo

A ordem de execugdo do
operador new...

= Enormalmente 1, 2, 3, 4 (conforme a
transparéncia anterior)

=« Podeser!,3,4,20ul,3,2,4

o
(-

Ndo é equivalente as

outras ordens, mas sé Equivalente
dd para notar a al, 2,3 4

diferenga em ambientes

concorrentes...

Resumindo...

= Construtores
= Overloading

= Construtor default e valores default para
atributos

= Referéncias para ob jetos

= Tipos primitivos e referéncia

= Pardmetros e argumentos

= O comando new e criagdo de objetos ®




