AREA 11 - CCEN / UFPE
Disciplina: IF 165 — Computacio Eletronica —  3° Exercicio Escolar 2008.2 Data: 20/11/2008

Nome legivel do aluno: ............ GABARITO Turma PASCAL..

1° quesito (5 pontos): Escolha e resolva uma das opgdes abaixo:

l.a — Escreva um programa em PASCAL que crie um pequeno cadastro de imdveis para aluguel de uma imobiliaria
(Numero maximo de imoéveis igual a 20). Armazene os dados dos imo6veis num vetor de registro com a seguinte
estrutura:

* enderego (string com 30 posigdes)

* bairro (string com 20 posigdes).

* nome do proprietario (string com 20 posicdes)

* valor do aluguel (real)

* numero de quartos (integer)

* saldo de festas (boolean: TRUE - tem saldo de festa; FALSE - nédo tem saldo)
* n° de vagas para carro (integer)

Apos a criagdo do cadastro, o programa deve, em processo repetitivo, solicitar o nome de um bairro, o numero de
vagas para carro ¢ o valor maximo do aluguel desejado e, em seguida, apresentar na tela a relagcdo de todos os
imodveis cadastrados para o bairro solicitado e que tenham o n° de vagas solicitado e com valor do aluguel < ao
aluguel desejado. O processo repetitivo termina quando for informado para o bairro a palavra FIM.
Obs.: 1) O niimero de imo6veis a serem cadastrados deve ser lido no inicio do programa,;
2) O programa deve conter necessariamente:
a) Um procedimento que receba o niimero de imdveis a serem cadastrados e retorne por pardmetro o
vetor registro com os imoveis cadastrados;
b) Um procedimento para imprimir a relagdo dos imoveis para o bairro solicitado e que tenham as
caracteristicas indicadas.

Resposta:

PROGRAM PRIMEIRO _A;
USES CRT;
TYPE REG = RECORD
ENDER: STRING[30];
BAIRRO, NOME: STRING[20];
ALUG: REAL;
NQRT: INTEGER;
SALAO: BOOLEAN;
NVC: INTEGER;
END;
VET = ARRAY[1..20] OF REG;
VAR NI: INTEGER; {Numero de imdveis a serem cadastrados}

CAD: VET; {Vetor de registros com os campos referentes aos dados dos imoveis}
BAIRRO: STRING[20]; {Nome do bairro para selecdo dos imodveis a serem listados}
VAGAS: INTEGER; {Numero de vagas para carros}

ALUGUEL: REAL; {Valor do aluguel informado}

SN: CHAR; {Resposta: Sim/ Nao}

PROCEDURE CADASTRA(N: INTEGER; VAR CD: VET);
VAR I: INTEGER;

BEGIN
FOR I:'=1 TO N DO
BEGIN
WRITE(‘Endereco: ‘); READLN(CD[I].ENDER);
WRITE(‘Bairro: ‘); READLN(CD[I].BAIRRO);
WRITE(‘Aluguel: *); READLN(CD[I].ALUG);
WRITE(‘N. de quartos: ‘); READLN(CD[I].NQRT);
WRITE(‘Saldo de festa? (“S”/”N”) ‘); READLN( SN );
IF SN =°S” THEN CD[I].SALAO:= TRUE ELSE CD[I].SALAO:=FALSE;
WRITE(‘N. de vagas: ‘); READLN(CDJ[I].NVC);
END;
END;

PROCEDURE LISTA(N: INTEGER; CD: VET; BR: STRING[20]; NV:INTEGER; ALUG: REAL);
VAR I: INTEGER;
BEGIN
FOR I:'=1 TO N DO
BEGIN
IF (CD[I].BAIRRO = BR) AND (CD[I].NVC =NV) AND (CD[I].ALUG <= ALUG) THEN
BEGIN
WRITELN( Endereco: <, CD[I].ENDER);
WRITELN(® Bairro: ¢, CD[I].BAIRRO);
WRITELN(‘ Aluguel: ¢, CD[I].ALUG:7:2);
WRITELN(® N. de quartos: *, CD[I].NQRT);



WRITE(‘ Saldo de festas? © );
IF CAD[I].SALAO THEN WRITELN( ‘ SIM’ ) ELSE WRITELN( ¢ NAO’);
WRITELN(* N. de vagas: ‘', CD[I].NVC);

WRITELN( € mmmmmmmmmmmm oot ‘); {Para separar os imoveis}
END;
END;
END;
BEGIN {Begin principal do programa}

READLN( NI ); {Leitura do nimero de imoveis a serem cadastrados}
IF (NI >0) AND (NI <=20) THEN
BEGIN {2}

CADASTRA(NI, CAD); {Cria cadastro de imoveis}

CLRSCR;

WRITE(‘Informe o bairro (“FIM” para terminar)’ ); READLN( BAIRRO );
WHILE BAIRRO <> ‘FIM’ DO
BEGIN {3}
WRITE( ‘N. de vagas ? ‘); READ( VAGAS );
WRITE( ‘Valor maximo do aluguel ?” ); READ( ALUGUEL );
LISTA( NI, CAD, BAIRRO, VAGAS, ALUGUEL); {Lista os im6veis com as caracteristicas solicitadas}
READKEY;
WRITE(‘Informe o bairro (‘FIM’ para terminar)’ ); READLN( BAIRRO );
END; {3}
END {2} ELSE WRITE( ‘Numero de iméveis a serem cadastrados fora de limites’ );
END. {Final do programa}

1.b — Fazer um programa pascal para:
a) Ler um valor para N, inteiro, maior que 2 e menor ou igual a 10;
b) Ler, a partir de teclado, dois vetores A ¢ B de elementos inteiros, com N eclementos cada um,

utilizando o procedimento descrito na obs. 1;

c¢) Construir o vetor X formado pelos elementos de A que estdo contidos em B, utilizando a fungdo

descrita na obs. 2.

Sugestdo: percorrer todos os elementos do vetor A e, para cada um desses elementos, utilizar a
fun¢do proposta para verificar se o valor do elemento em questdo estd contido em B,
gravando-o ou ndo no vetor X, conforme o resultado da fun¢do seja TRUE ou FALSE..

d) Imprimir os vetores A, B, utilizando o procedimento descrito na obs. 3;

e) Imprimir o vetor X , utilizando o mesmo procedimento descrito na obs. 3, ou a mensagem “Os
vetores A e B ndo tém elementos em comum” conforme o caso.

Obs. Incluir no programa

1) um procedimento para ler um vetor (e somente um) de elementos inteiros;

2) uma fung¢do que receba por parametros um valor inteiro K e um vetor W, retornando com o

valor TRUE, se o valor de K esta contido em W ou o valor FALSE, em caso contrario;

3) um procedimento para imprimir um vetor (e somente um) de elementos inteiros;

Resposta:

PROGRAM PRIMEIRO_B;
CONST NMAX = 10;
TYPE VET = ARRAY[1.NMAX] OF INTEGER;
VAR N, I, NX: INTEGER;
A, B, X: VET,;
PROCEDURE LERVETOR(K: INTEGER; VAR V: VET);
VAR I: INTEGER;
BEGIN
FOR I:=1 TO K DO
READ( VI[I]);
END;
FUNCTION CONTIDO( VAL, K: INTEGER; V: VET): BOOLEAN;
VAR I: INTEGER;
BEGIN
CONTIDO:= FALSE;
FOR I:=1 TO K DO
IF VAL = V[I] THEN CONTIDO:= TRUE;
END;
PROCEDURE IMPVETOR(K: INTEGER; V: VET);
VAR I: INTEGER;
BEGIN
FOR I:=1 TO K DO
WRITE( V[I]:4)
WRITELN
END;



BEGIN
REPEAT
WRITE( ‘N =? ); READLN(N);
UNTIL (N>2) AND (N <= NMAX);
WRITELN( ‘Digite o vetor A’ ); LERVETOR(N, A);
WRITELN( ‘Digite o vetor B’ ); LERVETOR( N, B);
NX:=0;
FOR I'=1 TO N DO
IF CONTIDO( A[I], N, B) THEN BEGIN

NX:=NX + 1;
X[NXT]:= A[I];
END;

WRITELN; WRITELN( Vetor A’); IMPVETOR(N, A);
WRITELN; WRITELN(® Vetor B’); IMPVETOR(N, B); WRITELN;
IF NX =0 THEN WRITE( ‘Os vetores A ¢ B ndo tém elementos em comum’ ) ELSE
BEGIN WRITELN(* Vetor X’); IMPVETOR(NX, X) END;
END.

2° quesito (5 pontos)
O Comité Olimpico dispde de um arquivo, denominado “MEDALHAS.BRA” com dados dos atletas e ¢
numero de medalhas obtidas nos ultimos jogos olimpicos, com o seguinte modelo de registro:

Numero Nome Endereco Sigla do Medalhas | Medalhas | Medalhas
estado de ouro de prata de bronze
Integer | String[30] | String[50] | String[2] | Integer | Integer | Integer
Pede-se: fazer um programa em PASCAL para criar um
outro arquivo denominado “MEDALHAS.EST”, a partir do Nome | N. total de medalhas
ja existente, com os atletas de um determinado estado e com String[30] | Integer

a estrutura de registro apresentada ao lado:
O programa deve inicialmente ler a sigla do estado e em seguida criar o novo arquivo com os atletas dc
estado e que obtiveram pelo menos uma medalha de ouro nos jogos olimpicos.

Resposta:

PROGRAM SEGUNDO;
TYPE REGI1 = RECORD
NUM: INTEGER;
NOME: STRING[30];
ENDER: STRING[50];
SIGLA: STRING[2];
NMO, NMP, NMB: INTEGER;
END;
TYPE REG2 = RECORD
NOME: STRING[30];
NTM: INTEGER;
END;
VAR  ESTADO: STRING[2];
ATLBRA: REGI;
ARQBRA: FILE OF REGI;
ATLEST: REG2;
ARQEST: FILE OF REG2;
BEGIN
WRITE(‘Informe o estado desejado’ ); READLN( ESTADO );
ASSIGN( ARQBRA, ‘MEDALHAS.BRA’ ); RESET( ARQBRA );

ASSIGN( ARQEST, ‘MEDALHAS.EST’ ); REWRITE( ARQEST );
WHILE NOT EOF(ARQBRA) DO
BEGIN
READ( ARQBRA, ATLBRA);
IF (ATLBRA.SIGLA = ESTADO) AND (ATLBRA.NMO > 0) THEN
BEGIN
ATLEST.NOME:= ATLBRA.NOME;
ATLEST.NTM:= ATLBRA.NMO + ATLBRA.NMP + ATLBRA.NMB;
WRITE( ARQEST, ATLEST);
END;
END;
CLOSE( ARQBRA ); CLOSE( ARQEST);
END.
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