Planejamento da Terceira Iteração

[image: image1.jpg].‘@araca




Projeto: mobiCLUB

Versão: 1.0
Equipe: Agay Borges, Antônio Carlos, Bruno Florêncio, Bruno Inojosa, Danilo Torres, Diogo Peixoto, Edilson Ferreira, João Victor Wanderley, João Vitor Batista, Paulo Otávio, Rafael Barbosa, Rubens Soares, Tiago Canto, Tiago Leite, Vinicius Cezar.
Sumário

31.
Requisitos a serem implementados


3Requisitos do Usuário


3Requisitos da Boate


3Requisitos do Administrador


42.
Outras atividades


4Desenvolver protótipo da interface gráfica


4Perguntar as boates sobre serviços agregados


4Documento com funcionalidades do sistema financeiro


4Desenvolvimento do sistema financeiro


4Enviar SMS com o nosso sistema


4Desenvolver apresentação para o 1º Release


53.
Calendário


5Fases da Iteração


5Atividades da Iteração




1. Requisitos a serem implementados

Requisitos do Usuário

	Código
	Nome
	Pendência de GUI
	Prioridade

	RF-USR 004
	Efetuar Pagamento
	Visa .NET e Página para mobile.
	Essencial

	RF-USR 010
	Procurar Estabelecimentos
	Página para procurar boates.
	Essencial

	RF-USR 011
	Visualizar mapa, locais que aceitam mobiclub
	Página para procurar boates.
	Desejável


Requisitos da Boate
	Código
	Nome
	Pendência de GUI
	Prioridade

	RF-BOA 008
	Logar usuário na boate
	Criação do sistema financeiro
	Essencial


Requisitos do Administrador
	Código
	Nome
	Pendência
	Prioridade

	RF-ADM 002
	Bloquear/Desbloquear usuário/boate
	-
	Essencial


2. Outras atividades

Desenvolver protótipo da interface gráfica

Deve ser desenvolvido um protótipo visual (feito em papel ou no computador) da interface gráfica do programa, cobrindo os requisitos a serem implementados nesta iteração.
Perguntar as boates sobre serviços agregados
Devemos entrar em contato com alguma boate e perguntar se eles gostariam que realizássemos mais algum serviço agregado.

Documento com funcionalidades do sistema financeiro

Devemos criar um documento descrevendo as funcionalidades do sistema financeiro.
Desenvolvimento do sistema financeiro

Criar um protótipo do sistema financeiro das boates.
Enviar SMS com o nosso sistema
Devemos enviar um SMS a partir de um sistema criado por nos, para enviar SMS.
Desenvolver apresentação para o 1º Release
Desenvolver apresentação para 1º Release, esta apresentação tem como objetivo principal mostrar para os professores o nosso sistema funcionando, ao vivo, ou através de vídeo.
3. Calendário

Fases da Iteração

	Início
	Finalização
	Atividade

	
05/10/2009
	05/10/2009
	Planejar iteração

	07/10/2009
	08/10/2009
	Elaborar protótipo

	07/10/2008
	09/10/2009
	Redefinir arquitetura (Se necessário)

	09/10/2009
	18/10/2009
	Desenvolvimento

	19/10/2009
	19/10/2009
	Avaliar iteração


Atividades da Iteração

	Inicio
	Finalização
	Tarefas

	[05/10]
	[05/10]
	Criação do Plano de Iteração 3

	[05/10]
	[11/10]
	Falar com as boates sobre os serviços agregados

	[07/10]
	[08/10]
	Criar protótipos das interfaces gráficas

	[07/10]
	[08/10]
	Redefinição da Arquitetura (Se necessário)

	[07/10]
	[09/10]
	Documento com as funcionalidades do sistema financeiro

	[07/10]
	[12/10]
	Enviar SMS do nosso sistema

	[07/10]
	[18/10]
	Desenvolvimento do sistema financeiro

	[09/10]
	[12/10]
	Criar página de procurar boates

	[09/10]
	[12/10]
	Visualizar no mapa locais que aceitam mobiclub

	[09/10]
	[12/10]
	Usuários podem procurar estabelecimento

	[09/10]
	[12/10]
	Bloquear e Desbloquear Usuários e Boates

	[09/10]
	[12/10]
	Página para bloquear e desbloquear boates

	[13/10]
	[13/10]
	Integrar e testar o que foi desenvolvido até o momento

	[14/10]
	[17/10]
	Páginas Mobile

	[14/10]
	[17/10]
	Logar usuário na boate

	[14/10]
	[17/10]
	Efetuar Pagamento

	[14/10]
	[17/10]
	Comunicação Servidor Boate

	[14/10]
	[17/10]
	Criação do servidor

	[17/10]
	[18/10]
	Integrar e testar o que foi desenvolvido até o momento

	[17/10]
	[18/10]
	Refazer Slides para o 1º Release


