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1. Requisitos a serem implementados

Requisitos do Usuário

	Código
	Nome
	Pendência de GUI
	Prioridade

	RF-USR 002
	Editar Informações Pessoais
	Criação de uma página web para editar informações sobre o usuário
	Essencial

	RF-USR 006
	Adicionar Cartão de Crédito no perfil
	Criação de uma página web para editar informações sobre o usuário
	Essencial

	RF-USR 007
	Editar Cartão de Credito no perfil
	Criação de uma página web para editar informações sobre o usuário
	Essencial

	RF-USR 008
	Remover Cartão de Credito no perfil
	Criação de uma página web para editar informações sobre o usuário
	Essencial


Requisitos da Boate
	Código
	Nome
	Pendência de GUI
	Prioridade

	RF-BOA 000
	Editar informações do perfil boate
	Criação de uma página web para editar informações da boate.
	Essencial

	RF-BOA 001
	Remover Boate (Fechar sua conta)
	Criar botão na página inicial, para fechar conta.
	Essencial

	RF-BOA 006
	Efetuar Login
	nenhum
	Essencial


Requisitos do Administrador
	Código
	Nome
	Pendência
	Prioridade

	RF-ADM 000
	Cadastrar boates
	Criar página um mecanismo (web ou desktop) para cadastro de boates
	Essencial

	RF-ADM 001
	Visualizar Usuários/Boates
	Criar uma página para visualizar os usuários e as boates cadastradas
	Essencial

	RF-ADM 003
	Administrador remover Usuários/Boates
	Criar uma página para visualizar os usuários e as boates cadastradas
	Essencial


2. Outras atividades

Desenvolver protótipo da interface gráfica

Deve ser desenvolvido um protótipo visual (feito em papel ou no computador) da interface gráfica do programa, cobrindo os requisitos a serem implementados nesta iteração.
Realizar transferência pela Web


Deverá ser adquirido um Web Service de algum cartão de crédito para pagamentos pela internet, para isso deverá ser feito um mini sistema com interface pobre para integrar com o web Service e então a transferência deverá ser realizada.

Perguntar as boates sobre serviços agregados
Devemos entrar em contato com alguma boate e perguntar se eles gostariam que realizássemos mais algum serviço agregado.

Pesquisar forma de agregar envio de SMS ao sistema

Deverá ser feita uma pesquisa para saber como agregar um serviço de SMS ao nosso sistema.
Pesquisar sobre a utilização de Sockets e Thread em C#

Pesquisar e dar treinamento para alguns membros da equipe de como utilizar Sockets e Thread em C#.
Pesquisar como é feito o envio de nota fiscal eletrônica

Deve ser feita uma pesquisa de como deverá ser feito o recebimento e o envio de nota fiscal eletrônica
Desenvolver apresentação para o status report 1.2
Essa apresentação deve mostrar ao máximo as nossas dificuldades e mostrar também se os requisitos foram criados. Além disso, deverá ser corrigidos detalhes da apresentação anterior que o professor pediu para ser refeito.
3. Calendário

Fases da Iteração

	Início
	Finalização
	Atividade

	
21/09/2009
	21/09/2009
	Planejar iteração

	24/09/2009
	25/09/2009
	Elaborar protótipo

	24/09/2008
	25/09/2009
	Redefinir arquitetura (Se necessário)

	26/09/2009
	04/10/2009
	Desenvolvimento

	05/10/2009
	05/10/2009
	Avaliar iteração


Atividades da Iteração

	Início
	Finalização
	Atividade

	21/09/2009
	21/09/2009
	Criação do plano de iteração

	24/09/2009
	25/09/2009
	Criar protótipos das interfaces gráficas.

	24/09/2009
	25/09/2009
	Redefinir arquitetura (Se necessário)

	25/09/2009
	29/09/2009
	Usuários editam suas informações (incluindo adicionar, remover e editar Cartões).

	25/09/2009
	29/09/2009
	As boates podem efetuar seu login.

	25/09/2009
	29/09/2009
	As boates podem fechar sua conta.

	25/09/2009
	29/09/2009
	Os administradores podem cadastrar boates

	30/09/2009
	04/10/2009
	As boates podem editar seus dados.

	30/09/2009
	04/10/2009
	Os Administradores podem visualizar boates/usuários

	30/09/2009
	04/10/2009
	Os Administradores podem remover boates/usuários.

	25/09/2009
	29/09/2009
	Página para editar informações do usuário.

	25/09/2009
	29/09/2009
	Página ou aplicação para realizar o cadastro das boates.

	30/09/2009
	04/10/2009
	Página para editar informações da boate.

	30/09/2009
	04/10/2009
	Página ou aplicação para o administrador visualizar os usuários.

	25/09/2009
	04/10/2009
	Realizar transferência pela Web.

	24/09/2009
	27/09/2009
	Perguntar as boates sobre serviços agregados

	25/09/2009
	04/10/2009
	Pesquisar forma de agregar envio de SMS ao sistema

	25/09/2009
	04/10/2009
	Pesquisar sobre a utilização de Sockets e Thread em C#

	03/10/2009
	04/10/2009
	Refazer os slides para o status report 1.2


