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1. Requisitos a serem implementados
Requisitos do Usuário
	Código
	Nome
	Descrição
	Prioridade

	RF - USR 000
	Cadastrar Usuário
	O usuário criará uma conta no sistema
	Essencial

	RF - USR 001
	Remover conta dos usuários
	O usuário irá fechar sua conta do sistema
	Essencial

	RF - USR 005
	Efetuar Login
	O usuário irá efetuar o seu login no sistema
	Essencial


Requisitos da Boate

Nenhum

Requisitos do Administrador

Nenhum

2. Outras atividades

Desenvolver protótipo da interface gráfica

Deve ser desenvolvido um protótipo visual (feito em papel ou no computador) da interface gráfica do programa, cobrindo os requisitos a serem implementados nesta iteração.

Desenvolver apresentação para o status report 1.1

Essa apresentação deve mostrar ao máximo as nossas dificuldades e mostrar também o quanto dos requisitos conseguimos criar.
3. Calendário

Fases da Iteração
	Início
	Finalização
	Atividade

	13/09/2009
	13/09/2009
	Planejar iteração

	14/09/2009
	15/09/2009
	Elaborar protótipo

	14/09/2008
	15/09/2009
	Redefinir arquitetura (Se necessário)

	15/09/2009
	20/09/2009
	Codificação

	15/09/2009
	20/09/2009
	Testes

	17/09/2009
	20/09/2009
	Integração

	21/09/2009
	21/09/2009
	Avaliar iteração


Atividades da Iteração
	Início
	Finalização
	Atividade

	13/09/2009
	13/09/2009
	Criação do plano de iteração

	14/09/2009
	18/09/2009
	Criação de um banco de dados para armazenar os cadastros das boates e usuários.

	14/09/2009
	15/09/2009
	Criação de um protótipo (no papel ou computador) das páginas web a serem desenvolvidas

	15/09/2009
	17/09/2009
	Página web inicial do mobiCLUB

	16/09/2009
	20/09/2009
	Cadastrar os usuários do banco

	16/09/2009
	20/09/2009
	Remover os usuários do banco

	16/09/2009
	20/09/2009
	Efetuar Login

	14/09/2009
	20/09/2009
	Identificação de protocolo de acesso a internet

	19/09/2009
	20/09/2009
	Refazer os slides para a apresentação (ver observações do professor na comunidade)



