GAME 3:

Um jogo RTS simples, 2 times em um mesmo cenário cada um começa com 6 trabalhadores e 1 CC. No cenário existem várias jazidas de ouro, os workers precisam encontra-las e coletar o ouro para poder construir e treinar novas unidades. A cada ciclo as unidades do time precisam decidir que ação tomar. Se nenhuma decisão for tomada a ação escolhida será a REST.
OBJETIVO:

Destruir todas as unidades inimigas

Unidades:

Worker

CC

Factory

Tank

Ações:

Worker : Tem como objetivo coletar recursos, levar recursos para o CC e construir predios, CC ou Factory. Possui ataque muito fraco.

- move: O worker anda para um ponto vizinho ao ponto atual que esteja desocupado.
- attack: O worker ataca uma unidade inimiga desde que esteja proximo dela.
- rest : O worker descansa (idle)
- collect: O worker coleta ouro se estiver vizinho a mina
- deliver : O worker descarrega o ouro que está carregando, mas ele precisa estar próximo ao seu control center.
- build : O worker constroi um novo prédio, mas custa muito dinheiro.
Tank : Unidade de combate, tem como objetivo atacar o inimigo, alto poder de ataque.

- move: O tanque anda para um ponto vizinho ao ponto atual que esteja desocupado.
- attack O tanque ataca uma unidade inimiga desde que esteja proximo dela.
- rest: O tanque descansa (idle)

Control Center: Unidade responsável para treinar novos trabalhadores, porem para construir precisa de recursos.

- train : o Control Center cria um novo worker, custa dinheiro.
- rest : o Control Center não faz nada.
Factory: Unidade rsponsável pela construção de tanques, porem para construir precisa de recursos.

- build: A Factory cria um novo tanque. Custa muito dinheiro.
- rest : A Factory não faz nada.
