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1. Acrescente a classe util uma funcao que calcule a matriz de rotagao e de

2.

translacdo a partir da homografia. Utilize a seguinte matriz como a matriz
de parametros intrinsecos, onde cx e cy sdo 0s pontos centrais da camera
que vocé ira utilizar:

575.8157495695358 0.0 Cy
K= 0.0 —575.8157495695358 ¢,
0.0 0.0 1.0

Altere o fun¢do draw para que, ao rastrear o frame marker fornecido
abaixo, ela chame a funcao writeCube ao invés da £illMarker. Essa
funcdo deve desenhar um cubo sobre o marcador rastreado, onde cada
aresta possui uma cor diferente. Para isso, projete na imagem cada uma
das arestas utilizando a matriz de proje¢do encontrada.






